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Prezados Especialistas!

Sejam bem-vindos a Disciplina Tecnologia
educacional e concepcao de aprendizagem.

Sou a Professora Maely Amaro dos Santos
Galvao, graduada em Pedagogia-(UFAM),
Especialista em Tecnologia Educacional-
(UFAM) e Mestre em Educacao, pela
Universidade Federal do Amazonas (UFAM).
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Email: magalvao@uea.edu.br 'i Facebook: Maely Amaro

{} snapchat: maelyamarol3  gn=_  Instagran: maelyamaro
A
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Objetivos:

« Compreender os pressupostos teoricometodoldgicos que fundamentam as
diferentes propostas de ensino e aprendizagem:;

o Situar e refletir sobre as relacoes entre as tecnologias e a educacao;
o Refletir sobre a construcao de saberes necessarios a pratica docente;
Reconhecer os principios da Gestao da Sala de Aula com o uso de tecnologias.
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Alpha - dinossauro
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Tecnologia na Educacao:
Refletindo conceitos

Introducao

Lemos, com frequeéncia, que as tecnologias s
de comunicacao estao provocando *'
profundas mudancas em todas as
dimensoes da nossa vida. Elas vem

mundo.
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Tecnologia na Educacao: Refletindo
conceitos

Introducao
Evidencia -8€ necessidade de uma pratica de
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A maquina a vapor, a eletricidade, o
telefone, o carro, 0 aviao, a televisao,

o computador, as redes eletronicas
contribuiram para a extraordinaria
expansao do capitalismo, para o
fortalecimento do modelo urbano, para
a diminuicao das distancias.




AULA

Tecnofobia = medo da tecnologia 2 G
moderna, rejei¢do ou resisténciaao uso %
' '-:-. La'r

da tecnologia. a
Mitos X realidades ‘!

Lion (2001) apresenta trés mito i \_‘)
relacionados a tecnologias digitais na
Educacao

Tecnofilia X Tecnofobia ,
Nativos Virtuais X Imigrantes W tUgis=
Socializar o material X Criticas

.l
| O
1
i
"
.. B




AULA

Tecnologia é a
aplicacao de um
conhecimento, de um
“sabher como fazer”,

de métodos e materiais
para a solucao de um
dado problema.




Alpha
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Evolucao da Tecnologia Educacional
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- “As criancas nascem em uma cultura em que se clica, e o dever dos professores
¢ inserir-se no universo de seus alunos”

Mendelsohn (1997)
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QO

Recém-nascido na era digital
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Das muitas das tecnologias que
surgiram para escola, poucas
tornaram-se tao tradicionais como a
lousa e 0 giz. Hoje, outras tecnologias
adentraram na sala de aula como
projetores multimidias e lousas digitais.
Mas os computadores, smartphones,
tablets, por exemplo, tornaram-se
novas fontes de conhecimentos fora da
sala, rompendo com a exclusividade, até
entao da escola.
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Cabe a escola orientar esses .
novos caminhos com 0 objetivo
de transformar informacao em |
conhecimentos. |

0 uso da tecnologia para além
das redes sociais, pode e deve ser
vivenciado pelos alunos e professores.
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Evolucao tecnoldgica
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Pensamento Critico

Resolucao de
problemas

Aprendizado
colaborativo
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Pensamento Critico

Resolucao de
problemas

Aprendizado
colaborativo

Contetdos
Obrigatorios
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Pensamento Critico Contetidos
Resolucdo de Obrigatorios

problemas

Aprendizado
colaborativo

Tecnologias
Educacionais
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A Educacao e a sociedade como um todo
enfrentam diferentes demandas.

Por um lado, organismos Internacionais
como a Unesco alertam a importancia j
de educar os alunos a pensar de forma ..
critica, para que saibam resolver
problemas e aprendam de forma
colaborativa.
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De outro, temos a cobranca pelos ,
conteiidos que devem ser ensinados na %
escola, e que podem estar distantes'de’
uso da criatividade, e buscando apenagu .

a preparacao dos anos. R —

° ° o) \
As tecnologias educacionals podem
ajudar os professores a combinar esses
dois cenarios. -

--f'ﬁ_ﬂ_.-_-.--
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|dentidades, Conceitos e
Sentidos ._ i

Tecnologia Educacional? 9 “é‘Ji[‘E..':‘é“
PAPEL DO "5

PROFESSOR

Tecnologia na Educacao?

. b (A\tf =
(Novas) Tecnologias de
Informacao e Comunica¢ao na coruRe c A m | {_ ;‘ '
Educa(}ﬁO? e 2 . s AVALIACAO




Conceito: Tecnologia Educacional

Processo de transmissao, construgao =~
e reconstrucao do conhecimento Il
e da formacao de cidadaos

competentes e conscientes de seu

papel em nossa sociedade, capazes
de atuarem produtivamenteede /
forma comprometida em seus
ambientes sociais e em suas atividades
profissionais. (Struchiner e Giannella,
2002)
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QO

Tecnologia Educacional
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A tecnologia aqui serd apresentada com
recurso que traz contribuicoes para os
saberes e as praticas pedagogicas dos
professores, auxiliando na construcao
da autonomia do aluno, através da
ampliacao das possibilidades de acesso ao
conhecimento, sendo assim o planejamento
de aula deve ser elaborado considerandoa
necessidade de amplificar as possibilidades
de acesso a informacao por parte do aluno,
nao limitando ensino-aprendizagem a

v
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0 ensino-aprendizagem a informacoe
apresentadas pelo professor durante
0 periodo em sala de aula, mas
estimulando a busca do conhecimento
por parte do discente e estimulando
esta acao, atraves da apresentacao de
alternativas adequadas.
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QO

Uso da tecnologia nas salas de
aula

=
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» Chaves (1999) “se refere a tudo aquilo que o ser humano inventou, tanto em
termos de artefatos como de métodos e técnicas, para estender a sua capacidade
fisica, sensorial, motora ou mental...”
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Bazzo et al. (2003), definem “como sistema e nao somente como artefato, para

incluir instrumentos materiais como tecnologias de carater organizativo (sistema
de saude, sistema educacional etc.)"
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o Sancho (2006), Kenski (2003), Pucci (2010) e Barreto (2003) propoem
reconceituar a TE a partir da constatacao de que a educacao escolar é
tecnoldgica em essencia, ou seja, € expressao de determinadas:

tecnologias simbalicas (linguagem, representacoes iconicas, saberes
escolares etc.)

organizacionais (gestao, arquitetura escolar, disciplina etc.)
materiais (quadro, giz, televisao, video, computador etc.).
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o Visoes de Tecnologia e suas implicacoes para a Educacao
tecnofobia e tecnofilia X incorporacao critica (Sancho, 1998)
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Teoria Critica da Tecnologia (TCT) x
visao determinista (instrumentalismo
e substantivismo) (Feenberg, 1999,
2004)

TCT — influéncia social na criacao
e transformacao das tecnologias nos
contextos sociais.
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QO

Ferramentas de ensino
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As tecnologias ampliam as
possibilidades do professor ensinar e do
aluno aprender. Verifica-se que quando
utilizadas adequadamente, auxiliam no

processo educacional.




AULA

LIBANEO (2007, p.309) afirma que:
“0 grande objetivo das escolas é

a aprendizagem dos alunos, e
organizacao escolar necessaria é a

gue leva a melhorar a qualidade dessa
aprendizagem”.




DINAMICA LOCAL INTERATIVA

Moran discute que, “ensinar com

as novas midias sera uma revolucao

se mudarmos simultaneamente oS
paradigmas convencionais do ensino,
gue mantem distantes professores e
alunos. Caso contrario, conseguiremos
dar um verniz de modernidade, sem
mexer no essencial”. (MORAN, 2000, p.
63)
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Para as escolas e educadores,
necessidade criada pelo uso da TIC, é
saber como aplicar todo o potencial
existente no sistema educacional,
especialmente nos seus componentes
pedagdgicos e processos de ensino e
de aprendizagem.




DINAMICA LOCAL INTERATIVA

Carissimos estudantes!

A apresentacao da aula 1“As novas tecnologias aplicadas a educacao” Tecnologia
na Educacao: Refletindo conceitos...

- A aula destacou a evolucao e o uso crescente dos recursos tecnologicos
como colaboradores da aprendizagem para o desenvolvimento de um processo
construtivo. De forma sucinta, socialize a sequinte questao: - Voce reconhece
a importancia da tecnologia na pratica pedagdgica? Conforme sua opiniao e
comente a contribuicao dos colegas.

- Responda esse questionamento com hase no seu ponto de vista. Nao precisa
fazer pesquisa e nem referenciar.
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0 uso dos recursos tecnologicos na
sala de aula

A insercao dos recursos tecnologicos na sala
de aula requer um planejamento de como
Introduzir adequadamente as TICS para
facilitar o processo didatico-pedagogico da
escola, buscando aprendizagens significativas
e a melhoria dos indicadores de desempenho
do sistema educacional como um todo, onde
as tecnologias sejam empregadas de forma
eficiente e eficaz.
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Para LORENZATO (1991), 4

0s recursos interferem fortemente no processo de ensino e aprendizagem; o0 uso
de qualquer recurso depende do conteudo a ser ensinado, dos objetivos que se
deseja atingir e da aprendizagem a ser desenvolvida, visto que a utilizacao de
recursos didaticos facilita a observacao e a andlise de elementos fundamentais
para o ensino experimental, contribuindo com o aluno na construcao do
conhecimento. (LORENZATO, 1991)
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De acordo com Sancho (2001), o quadro
de giz 0 meio mais acessivel, mais
economico, mais facil de usar, apesar
do inconveniente do professor ficar

de costas para os alunos enquanto faz
anotacoes. Mas, torna-se funcional
para demonstracoes.
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Quanto ao livro didatico, sabe-
se que o0 livro, como outros meios
de comunicacao, o jornal, a

‘.'.;I.-.;l. .
W

televisao, revistas e o computador €SCola e escola
apresentam contribuicdes, tendo o ﬁ:ﬁgﬁgf wo
papel de construir conhecimentos e \ T
proporcionar aos alunos a anlise, L A

compreensao e julgamento dos
acontecimentos.
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Ao se referir as aulas expositivas,
Libaneo (1994), afirma que, oS
conhecimentos, habilidades e tarefas
sa0 apresentadas, explicadas ou
demonstradas pelo professor e a
atividade dos alunos é receptiva,
embora nao necessariamente passiva.
Diz também, que o método expositivo é
bastante utilizado nas escolas, apesar
das criticas,
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principalmente por nao levar em conta
0 principio da atividade do aluno e que
apesar desta limitacao, é um importante
meio de obter conhecimentos. Entre

as formas de exposicao, menciona a
exposicao verbal, a demonstracao, a
ilustracao e a exemplificacao. Essas
formas, sequndo o autor, em geral,
podem ser conjugadas possibilitando o
enriquecimento da aula expositiva.
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No trabalho em grupo, sequndo Libaneo
(1994), 0 método consiste hasicamente
em distribuir temas de estudo iguais ou
diferentes a grupos fixos ou variaveis.
Esse tipo de atividade tem sempre um
carater transitorio, ou seja, deve ser
empregado eventualmente, conjugado
com outros métodos de exposicao e de
trabalho independente.
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Acrescenta também que dificilmente
serd bem-sucedido se nao tiver

uma ligacao organica entre a fase
de preparacao e organizacao dos
contetidos e a comunicacao dos seus
resultados para a classe toda.
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Tecnologias aplicadas a
educacao

LIBANEO (2007, p.309) afirma que:
"0 grande objetivo das escolas é

a aprendizagem dos alunos, e
organizacao escolar necessaria € a

gue leva a melhorar a qualidade dessa
aprendizagem”.
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Para as escolas e educadores, a
necessidade criada pelo uso da TIC é
saber como aplicar todo o potencial
existente no sistema educacional,
especialmente nos seus componentes
pedagdgicos e processos de ensino e de
aprendizagem.
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Moran discute que, “ensinar com
as novas midias sera uma revolucao

se mudarmos simultaneamente oS
paradigmas convencionais do ensino,
gue mantem distantes professores e
alunos. Caso contrario, conseguiremos
dar um verniz de modernidade, sem
mexer no essencial”. (MORAN, 2000, p.
63)
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Metodologias especificas para uso de recursos tecnoldgicos; Novas Ferramentas
Pedagdgicas e Novas Formas de Aprender.
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QO

Como usar as Novas Tecnologias
na Educacao
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0 Professor e a sala de aula e a tecnologia Educacao Basica:
educacional. Desafios do Uso das Tecnologias equipamentos e tecnologia
em Sala de Aula.

Total de escolas: 188.673
78% - aparelho de DVD
34% - retroprojetor

26% - antena parabdlica
81% - televisao
31% - acesso a internet

Fonte: Censo Escolar [ INEP 2014
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A insercao dos recursos tecnoldgicos na
sala de aula requer um planejamento
de como introduzir adequadamente

as TICs para facilitar o processo
didatico-pedagdgico da escola,
buscando aprendizagens significativas
e a melhoria dos indicadores de
desempenho do sistema educacional
como um todo, onde as tecnologias
sejam empregadas de forma eficiente e
eficaL.
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QO

Escolas publicas apostam na
tecnologia dentro das salas de
aula
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Para MORAES, “o0 simples acesso a tecnologia, em si, nao € o aspecto mais
importante, mas sim, a criacao de novos ambientes de aprendizagem e de novas
dinamicas sociais a partir do uso dessas novas ferramentas”.

(MORAES, 1997). E preciso conhecer e saber incorporar as diferentes ferramentas
computacionais na educacao.
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Alguns exemplos de como utilizar a tecnologia dentro de sala

A forma como cada profissional utilizara a tecnologia em suas salas varia bastante
de acordo com as experiencias, recursos e estrutura organizacional. Contudo,
selecionamos alguns exemplos de como utilizar a tecnologia em sala que podem
servir como inspiracao para os professores. Veja so:
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Tablets

A utilizacao de tablets em sala de aula ja é uma
realidade em algumas escolas da rede publica
e privada do pais. 0s recursos disponiveis

em cada dispositivo variam hastante, mas
existem aplicativos especificos para areas

do conhecimento como Lingua Portuguesa e
Matematica, além de programas que aceitam a
insercao de testes e atividades que podem ser
controlados e monitorados pelo professor por
meio de um computador conectado a internet.
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Lousa Digital

Outro recurso interessante
¢ a lousa digital, que além
da funcao basica de escrita,

permite a abertura de

programas especificos para essa pr
plataforma, com ferramentas k.
iteis para professores de todas

as materias.

—
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Lousa Digital

Além disso, a lousa digital

permite a reproducao de

videos, musicas, fotos e 0

desenvolvimento de atividades

personalizadas, facilitando o
entendimento dos conteddos
por parte dos alunos de

uma forma que dificilmente

seria possivel em uma lousa

convencional.
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Aplicativos Interativos

Muitos aplicativos sao voltados para
0 desenvolvimento de alunos e podem
ser empregados em sala de aula, j3
gue sao compativeis com diversas
plataformas, como computadores,
tablets e celulares, como o AppProva,
gque desperta o interesse dos alunos
por sua interface “gamificada”.

. m‘ﬁ'@l "’1
. B %l- L
" .'-._ EIHIJ muu |

_ SIMPLES CQMP_._EW




AULA

Nos aplicativos, os alunos aprendem enquanto —_— —
se divertem, podendo interagir com colegas, Lk
acessar os conteddos para estudo tantona
escola quanto em casa, o que facilita bastante
a vida de quem esta se preparando para o '
ENEM ou vestibular, por exemplo. Além disso,
0 professor conta com um banco com mais de
40.000 questoes que simplifica a preparacao
de aulas e contribui para a otimizacao do seu
tempo, que podera ser empregado para ajudar
ainda mais os estudos dos seus alunos.
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0 uso da Internet, seja na sala de aula ou como ferramenta de apoio ao aluno,
pode proporcionar o melhoramento do ensino e da aprendizagem. A Internet
oportuniza desenvolver a propria aprendizagem baseado na construcao do
conhecimento, compartilhando suas descobertas.

A sala de aula tem deixado de ser o tnico espaco de busca e acesso ao
conhecimento com a crescente utilizacao da internet.
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Jogos: Objetos de Aprendizagem ) -

Por trabalharem com desafios e envolver =~ *
criancas e jovens, os jogos de computador = ™= %
costumam atrair os alunos. Tanto 0s jogo
simples como os complexos podem s,e;

I o

utilizados pedagogicamente. Com oS oftwares,
sendo de hoa qualidade, pode-se trabalhar

de forma lidica e com desafios nas diversa;;‘
disciplinas, estabelecendo estratégiasna
resolucao de problemas e desenvolvendoo
raciocinio ldgico. '
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Deve-se ter clareza, por parte do professor, do B

-
P =

tipo de software usar, sabendo diferenciar suas
utilidades e seus recursos, para aplicacao nos
conteudos pedagogicos.

Para Almeida, 0 jogo é um procedimento
didatico altamente importante; é mais que um
passatempo; é um meio indispensavel para
promover a aprendizagem, disciplinar o trabalho
do aluno e incutir-lhe comportamentos basicos,
necessarios a formacao de sua personalidade.
(ALMEIDA, 1984, p.32)

(®5 TUDOISS0EMUITO E MAIS! <
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Radio

Meio de comunicacao simples e de facil acesso usado como instrumento
pedagdgico, o radio propoe uma alternativa de ensino-aprendizagem para
transformar o ambiente escolar, capaz de resgatar e valorizar a voz dos
membros da comunidade, articulando o pensamento e expressando emocoes,

independentemente das condicoes sociais, economicas e culturais das pessoas
envolvidas nos processos de formacao.




AULA

0 radio representa um instrumento rico em possibilidades pedagogicas e de
grande abrangencia, atingindo todas as camadas da populacao. Um projeto
importante é o radio na escola, o qual precisa ser concebido como um projeto
comunitario, envolvendo diretores, pedagogos, professores, alunos e todos oS
Integrantes da comunidade educativa.
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@ Alpha - Maquina Fotografica
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Maquina Fotografica

De acordo com DUARTE, o uso da camera fotografica e sua exploracao na
producao de diferentes tipos de reqgistros e de materiais pedagdgicos é um
bom comeco, pois, mesmo em contextos de privacao material é possivel
encontrarmos cameras fotograficas e estudantes e professores com relativa
Intimidade com a fotografia. Preparar os professores para lidar com esse
recurso, de forma criativa e original, contribui para que venham a desenvolver

alternativas de trabalho em sua pratica profissional.
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Maquina Fotografica

Com a utilizacao da maquina fotografica na educacao é possivel trabalhar com
aulas mais criativas, mais motivadoras, despertando nos alunos a curiosidade
e 0 desejo de aprender, conhecer e fazer descobertas. Sequndo BARROS, CORTES
E BASTOS (2003) as fotografias de foro familiar, que tematizam aspectos da
escola, apresentam um olhar “menos oficial” quando sao assumidas pelos
proprios alunos:
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@ Alpha - Retroprojetor
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Retroprojetor

Conforme SANCHO (2001, p.131), 0
uso do retroprojetor proporciona a
divulgacao dos conhecimentos por
fonte visual e auditiva. Sequndo

a autora, esse tipo de tecnologia
requer a utilizacao de sintese, ou
seja, a capacidade de transmitir uma
mensagem com interacao.
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Apresenta como vantagens o fato de
permitir que o professor permaneca

de frente para os alunos, podendo

ser utilizado em local iluminado e
permitir o reaproveitamento das
transparéncias. Pode-se dizer que o
retroprojetor surgiu para auxiliar
exposicao do conteudo e sistematizar as
apresentacoes em um modo visual mais
atrativo.
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TV e Video/DVD

A chegada dos meios de comunicacao como a TV, o video e o DVD na escola
proporcionou ao educador e educando, além de fontes de informacao, a
possibilidade de incorporar e produzir novas acoes e descobertas na construcao
do conhecimento na escola. Essas midias integradas em sala de aula passam a
exercer um papel importante no trabalho dos educadores, se tornando um novo
desafio, que podem ou nao produzir os resultados esperados. DEMO (2008),
sobre as Tecnologias de Informacao e Comunicacao, aponta:
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“Toda proposta que investe na
introducao das TICS na escola so
pode dar certo passando pelas maos
dos professores. 0 que transforma o
tecnologia em aprendizagem, naoe
a maquina, o programa eletronico,
software, mas o professor (...)". 0
a televisao, a qualidade da programacac
é fundamental e faz-se necessaria
uma analise critica, pois nem sempreé '/
adequada. ~7
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@ Alpha - Evolucao do computador
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Computador

Um nimero cada vez maior de setores da sociedade se heneficia do uso do
computador como recurso tecnologico.

De acordo com MORAN, cada vez mais poderoso em recursos, velocidade,
programas e comunicacao, o computador nos permite pesquisar, simular
situacoes, testar conhecimentos especificos, descobrir novos conceitos, lugares,
ideias. Produzir novos textos, avaliacoes, experiéncias. As possibilidades vao
desde sequir algo pronto (tutorial), apoiar-se em algo semidesenhado para
complementa-lo até criar algo diferente, sozinho ou com outros. (MORAN, 2000,
0.44)
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Enfatizando a insercao dos computadores na escola, TAJRA (1998, p.34), diz
gue, a inser¢ao dos computadores na escola deve dar conta de um duplo desafio
social: preparacao dos futuros cidadaos e pedagdgico — melhor atendimento as
necessidades de aprendizagem dos sujeitos. Supoe-se dos professores, sequndo
PERRENOUD (1999, p.62), competencia em produzir e trabalhar com situacoes
problemas, utilizando-se preferencialmente de softwares didaticos, aplicativos
como editores de texto, programas de desenho ou de gestao de arquivos,
planilhas e calculadoras, que sao os auxiliares diarios das mais diversas tarefas
Intelectuais.




Alpha - Pendrive
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Pendrive

0 pen drive é um dispositivo portatil. Por meio desse dispositivo se transfere
dados e informa-coes que podem ser visualizados na tela da TV e de 10
microcomputadores. A entrada para cartao de memoria é uma conexao

para dispositivos como os usados em maquinas fotograficas e filmado-ras,
principalmente para armazenar imagens. 0 pen drive é um dispositivo capaz de
armazenar arquivos digitais, entre eles imagens, videos, audios.
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Possui uma conexao USB, isto €, uma conexao universal que permite que o pen
drive receba dados para armazenamento, ou transfira dados ja armazenados
para outro equipamento. Entre as vantagens do pen drive a que se destaca é a
reusabilidade, que permite a utilizacao e a reutilizacao dos dados armazenados
em varias hases tecnologicas e plataformas. (www.diaadiaeducacao.pr.gov.br)

Com a TV Pendrive, instaladas em todas as escolas da rede estadual de ensino,
os professores poderao utiliza-las para o planejamento e execucao das aulas.
Com ela, o professor vai poder gravar em um pen drive, trabalhos, exercicios,
atividades e outros materiais didaticos para expor em sala. Para repassar o
material para os alunos, basta conectar o pendrive em um apareho de televisao
adaptado e ministrar a aula. Esta tecnologia pode fortalecer e potencializar a

aprendizagem dos alunos. 8
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Link Interativo - Tv Interativa
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Jogos: 0hjetos de Aprendizagem

Por trabalharem com desafios e envolver
criancas e jovens, oS jogos de computador
costumam atrair os alunos. Tanto os jogos
simples como oS complexos podem ser util
pedagogicamente. Com os softwares, sendo
de boa qualidade, pode-se trabalhar de forma
ludica e com desafios nas diversas disci il
estabelecendo estratégias na resolucaoc
problemas e desenvolvendo o raciocir 'o Ioglco .
0 uso de jogos pelo professor ainda n
uma pratica frequente.
_ -
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< P

Para MORAIS (1994, p. 61), “A adocao de,gag
racteristicas ludicas no relacionamento ¢ '
de aula também encontra resisténcia. Talve -
principal delas seja a crenca equivocada de que =
0 brinquedo, o jogo, trazem em si “elementos
perturhadores da ordem™, levando a atltudes ¢
Indisciplina.”

Deve-se ter clareza, por parte do profe or, do
tipo de software usar, sabendo dlferenma JIER
utilidades e seus recursos, para apllcacao‘ ”?
conteudos pedagogicos.

| [
1-1
| DS
i
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Para Almeida,

0jogo é um procedlmento didatico alta .
importante; é mais que um passatempo; é um
meio indispensavel para promover a ¢ u

gem, disciplinar o trabalho do aluno
lhe comportamentos hasicos, neces
forma-cao de sua personalidade. (AL IDA
1984, p.32)

iiiii
|}




DINAMICA LOCAL INTERATIVA

Questionamentos para discussao —

- E ai, percebeu como o uso da tec-nologia na sala de aula impacta a relacao
entre o professor e 0 aluno?

- H3 necessidade de cursos de ca-pacitacao para uma pratica peda-gogica mais
eficiente e eficaz no uso das tecnologias da informacao e comunicagao?

- Na sua escola ha projetos ou os professores sao estimulados a inovar sua
pratica pedagogica atraves do uso de Tecnologia para melho-ria do processo
ensino-aprendizagem?

- Ainda temos professores que sen-tem dificuldades?
- Vamos 13 turma !!! Participar e Interagir !!!

(Entregue as questoes respondidas ao professor da turma)
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Professor e aluno num processo B
educacional mediado pelas ;-:erggg% O
tecnologias

Para que a sala de aula se torne um
espaco de aprendizagens significativas, é
necessario que os dois atores, professor
e aluno, estejam presentes e atuantes,
desencadeando o processo de ensino e
aprendizagem.
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Centro de midias
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E preciso destacar que as
tecnologias e as metodologias
Incorporadas ao saber

docente modificam o papel
tradicional do professor, o qual
vé no decorrer do processo
educacional, que sua pratica
pedagdgica precisa estar sendo
sempre reavaliada.
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E— ,

0 objetivo principal da pratica
docente, 0 aprendizado, fica
mais facil para o aluno quando
existe uma reflexao flexivel e
verdadeira com o professor.




AULA

Para atualizar e qualificar os processos
educativos € necessario capacitar os
professores, huscando conhecer e discutir
formas de utilizacao de tecnologias no
campo educacional.
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As tecnologias da informacao e
comunicagao podem contribuir
significativamente nesse contexto, Y
cabendo ao professor conhecer e avaliar |
o potencial das diversas midias ao seu
alcance e oportunizar o uso consciente
por seus alunos, com o objetivo de

envolve-los e apoia-los na construcgao do
conhecimento.
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BEHRENS discorre sobre 0 acesso a tecnologia:
Num mundo globalizado, que derruba
barreiras de tempo e espaco, 0 acesso a
tecnologia exige atitude critica e inovadora,
possibilitando o relacionamento com a
sociedade como um todo. 0 desafio passa
por criar e permitir uma nova acao docente
na qual professor e alunos participam de um
processo conjunto para aprender de forma
criativa, dinamica, encorajadora e que tenha
como essencia o didlogo e a descoberta.
(BEHRENS, 2000, p. 77)
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No concomitante a formacao do trabalhador
em educacao, GADOTTI (2000, p. 251),
descreve: “Hoje, 0 importante na formacao
do trabalhador (também do trabalhador em
educacao) é saber trabalhar coletivamente,
ter iniciativa, gostar do risco, ter intuicao,
saber comunicar-se, saber resolver conflitos,
ter estabilidade emocional”.

Pode-se dizer que nao é a tecnologia em si que
causa a aprendizagem, mas a maneira como o
professor e os alunos interagem com ela.
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- Plano de Aula: ideias para inserir a tecnologia de maneira relevante




~ ampyicbrando
- Nao basta esperar que

transformacao chegue até a sala
de aula, ela precisa ter um ponto

de partida dentro do ambiente
escolar.

. il

<

,_
— Paradigmass




1. Interacao em ambientes virtuais




2. Textos em formato digital




3. Métodos colaborativos de producao
de contedido




4. Apresentacoes em formatos multimidia

| Google Slides



4. Apresentacoes em formatos
multimidia

i,

@ Prezi

? .
1T N

= ?ow'ﬁa —



5. Diferentes formatos de avaliacao




6. Aplicativos e softwares educacionais

5 Google play

# Available on the

@& App Store _
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Software Hagdqué
0 HagéQué é um software educativo de ﬁf He &l QG &

apoio a alfabetizacao e ao dominio da )

linguagem escrita.

Trata-se de um editor de historias em
banda desenhada com um banco de
Imagens.

i# e 0|3 h‘@’ Q‘“‘fﬁ%

o im0~ v (@ |spt

e




AULA

HagaQue

TV INTERATIVA
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Plano de aula

- TEMA DO PROJETO: Aprender é divertido!
- Conteudo
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INTRODUGAO

Utilizando Historias em Quadrinhos para abordar o contetido OPERAGOES
MATEMATICAS (ADICAO, SUBTRACAO, DIVISAO E MULTIPLICAGAO).
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Justificativa

Acredita-se que o software de autoria HagaQue como ferramenta de apoio na
mediacao da aprendizagem das quatro operacoes matematicas podera contribuir
para o processo de aprendizagem dos contetidos OPERACOES MATEMATICAS
(ADICAO, SUBTRAGAO, DIVISAO E MULTIPLICACAO) e Producao Textual.
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Objetivos
GERAL

Utilizar o software de autoria HagaQue como ferramenta de apoio na mediacao da
aprendizagem das quatro operacoes matematicas.

Desenvolver o gosto pela leitura e producao textual.
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TABLET
Metodologia

» Utilizaremos o software HAGAQUE.

+ 0 professor regente introduzird o tema a ser abordado com os alunos em sala de
aula, explicara o conteudo e o trabalho que realizarao na STE;

+ 08 alunos serao divididos em duplas ou trio sera distribuido um tema do
conteudo para que produzam as historias.

- Com o programa HagaQue permite ao aluno criar, editar historias em
guadradinhos.
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Recursos (software utilizado)

Laboratorio
Datashow
Computadores;
Smartphones
Etc.
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Avaliacao

Mediante a producao serao feitos registros, paralelamente, e somado a
pontuacao, a partir dos critérios de:

- Producao textual;
- Coeréncia na elaboracao da Historia em quadrinho;
- Utilizacao adequada das operacoes matematicas;
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E entao, 0 que achou das dicas para inserir a tecnologia em seu plano de aula?






