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0 que iremos ver nesta aula?

Aula 02 - 0 uso do video como ferramenta pedagodgica
o Manha — Fundamentos da Edicao de video;

o Atividade 03: Producao de Curta-metragem
o Tarde — Stop Motion: Aplicacoes no Ensino;

o Atividade 04: Producao de animacao

Dia: 09/02/2019 — 10 horas/aula
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Quantas avaliacoes nesta aula?

Aula 03 — Manha — Producao de Curta-metragem (0 a 5,0)
Aula 04 — Tarde — Producao de animacao (0 a 5,0)

Tarefa para casa: Post 02 (0 a 1,0)
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Como estara organizada a n0ssa aula?
Aula 2/Manha — Fundamentos da Edicao de video

8h as 9:30 — Aula
9:30 as 10:00 — DLI - Atividade 03

10h as 10:10 — Intervalo
10:10 as 11:00 — DLI - Cont. Atividade 03

11h as 12h — Interatividade




Video: 0 que e?

0 video, do latim eu vejo, é uma tecnologla de
processamento de sinais eletronicos, ‘aﬁoglcos
ou digitais, para capturar, armazenar e transmltlr
ou apresentar uma sucessao dei lma ens com
impressao de mowmento




Para que usar o video na escola?

e Incorporar o video na acao docente;

 Decodificacao da linguagem televisiva;

»  Andlise do discurso midiatico do video como
fonte de debates;

« . Reconheceraimportancia &a\cultura midiatica,
inserindoWesco ar.
. | |\




0 que alunos acham de aulas com
videos?

0 video esta ligado a televisao e ao lazer;

Video Significa Hora de dormir!
“matar aula”

A oportunidade
de terminar o meu
trabalho

Hora de
jogar no celular!




Como o video tem sido usado em sala
de aula?

o Video-tapa buraco;
o Video-enrolacao;
« (Cinema na escola;
o S0 video; L




Como é usado?

Antes da exibicao

 0alunoja deve ter conhecimento préevio dos
assuntos abordados futuramente;

« Informar somente aspectos gerais do video;
o  Nao pré-julgar. o




Como é usado?

Durante a exibicao

« Pausas curtas;

 Anotar as cenas mais importantes;
« Observar as reacoes.




Como é usado?

Depois da exibicao

o \oltar ao comeco;

 Rever as cenas mais importantes;

« Propor alguns caminhos para a analise.




0 que se pergunta do aluno ao final?

Qual o tema central do video?

Quais assuntos podem ser abordados na aula?
Qual a mensagem do filme?

Qual a moral da historia?




Video como Recurso de Ensino

2. Etapa
exploratoria

4. Desenvolvimento
das atividades




Como os alunos ficam participando
destas aulas?




Como fazer com que os alunos |
trabalhem com videos de formaativa?




Como desenvolver atividades de
producao de video?

o Definir o tipo de video que sera desenvolvido
pelos alunos;

o Documentario, entrevista, filmes, etc.
o Definir 0 tema a ser abordado no video:

o Realizar pesquisas sobre o0 tema a ser
abordado;

o Elaborar um roteiro parao video,

o Realizar oficinas formativas sobre os
recursos que serao.utilizados para a captura —
e tratamento do material audiovisual ser
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o Softwares, hardwares, etc.

o Realizar o processo de captura do material
audiovisual;

o Realizar o tratamento do material utilizando os
recursos definidos;

o Apresentar o material produzido pelos os
alunos em uma exposicao audiovisual.







Que Softwares eu posso utilizar para
editar videos?

Fditor Vegas Adobe Premiere

—

Cantasia Studio Windows Movie Maker



Movie Maker
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Aprendendo a utilizar o Movie Maker

Windows Movie Maker foi um software de edicao de videos da Microsoft. Fez parte
do pacote Windows Essentials. E um programa simples e de facil utilizacao, o que
permite que pessoas sem muita experiéncia em informatica possam adicionar
efeitos de transicao, textos personalizados e audio nos seus filmes.
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Conhecendo o0 Movie Maker

< Meu Filme - Movie Make - 5 R

EE-
1'
Inicio ~MIRAagoeEs Elertos Yiswails Figjein =N1L 0 ﬁ
bt -;.d: ¥ Video da Wiebcam [&% Thuio ! } " [ a ]
13 LT =1 | ErfErar
ot At N D - Creditosg = ¥ |

| Clique agui para procurar videos e fotos




— REVIEW
1. Monitor de exibicao do “filme” que esta sendo editado. Nele é possivel

visualizar em tempo real todas as modificacoes que voce realiza antes de
salvar o filme.

2. Nesta area (linha do tempo) voce pode inserir e organizar os arquivos de
midia que serao utilizados em seu projeto. Apds inserir oS arquivos, as

informacoes ficam organizadas em forma de “linha do tempo”. 0bs. A linha do
tempo também pode ser chamada de Storyboard.
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Na aba “Inicio” voce vai encontrar as seguintes opcoes:
Inicio>> Area de Transferéncia




AULA
e—— REVIEW

Copiar: utilize esta opcao para fazer uma copia de um arquivo que ja esta dentro
da sua linha do tempo.

Colar: utilize esta opcao para colar em outro lugar da sua “linha do tempo” um
arquivo que fol copiado.

Recortar: utilize essa opcao para retirar um arquivo de uma posi¢ao da sua “linha
do tempo” e levar para outra posicao com a opcao “colar”.
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Inicio >> Adicionar

H | i Video da Webcam |&s| Titulo
e

‘.;:i' Gravar narracao ~ |i=if Legenda

Adicionar Adicionar ) -
videos e fotos uma musica - Instantaneo Creditos ~

Adicionar




— REVIEW
Adicionar Videos e Fotos: com esta op¢ao voce pode importar arquivos de midia do

seu computador ou dispositivo de armazenamento (pendrive, celular, etc.) para o
seu projeto de “filme”.

Adicionar Misica: com esta opgao voce pode inserir arquivos de dudio em seu
projeto de filme.

Video da Webcam: caso voce tenha uma webcam instalada em seu computador,

voce pode utilizar esta opcao para capturar video diretamente para o Movie
Maker.

Gravar Narracao: caso voce tenha um microfone instalado em seu computador,
voce pode utilizar esta opcao para capturar a sua voz para dentro do Movie Maker
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— REVIEW
Instantaneo: duplica o quadro (foto/frame) atual. Voce pode capturar uma
imagem de uma cena especifica do filme que esta sendo editado.

Titulo: utilize esta opcao para inserir um titulo em seu filme. Esta informacao

textual pode ser inserida antes de qualquer arquivo de midia inserida na sua linha
do tempo.

Legenda: com esta opcao voce pode inserir uma legenda em qualquer trecho do
seu filme.

Créditos: esta opcao pode ser utilizada para inserir ao final do filme, informacoes
Importantes sobre quem produziu o filme, por exemplo.
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Inicio >> Temas de Filme Automatico

Temas de Filme Automatico




AULA
e REVIEW

Este recurso permite que voce adicione um modelo/tema pré-estabelecido pelo
Movie Maker. Este modelo aplica automaticamente titulos, legendas, créditos,
transicoes em seu filme.
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Inicio >> Edicao

j; ‘:L ?‘f Remover

Edicac




AULA
— REVIEW
Girar para a esquerda: utilize essa opcao para girar uma imagem/video no sentido
anti-horario.

Girar para a direita: utilize essa op¢ao para girar uma imagem/video no sentido
horario.

Remover: utilize esta opcao para excluir um arquivo de midia da sua linha do
tempo. Voce também pode utilizar o botao delete do seu teclado.

Selecionar tudo: com esta opcao voce pode selecionar todos os arquivos da sua
linha do tempo.
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Inicio > Compartilhar

‘fnu :
| Salvar
T Tilme =

Compartilhar




AULA
e PREVIEW

Através desta opcao, voce pode compartilhar o seu filme em alguns servigos da
Internet, como por exemplo: OneDrive, Facebook, YouTube, Vimeo, Flickr, etc.
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Na aba “Animacoes” voce vai encontrar as seguintes opcoes:
Animacoes >> Transicoes
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— REVIEW

Utilize um dos exemplos disponiveis para inserir um efeito de transicao entre uma
foto e outra, por exemplo.

Em “Duracao”, voce conseque estabelecer guanto tempo o efeito deve durar em
cada midia. Ainda é possivel aplicar um mesmo efeito em todos os arquivos de
midia de sua “linha do tempo” de uma unica vez, para isso clique em “Aplicar a
Todos".
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Animacoes >> Panoramica e Zoom

o
Aplicar
T atodos

J

2 e

Panoramica & Zoom




AULA
— REVIEW

Utilize um dos efeitos disponiveis para adicionar um movimento em uma

midia especifica da sua linha do tempo. Diferente dos efeitos disponiveis

em “Transicoes” o panoramica aplica um efeito de movimento que deve ser
executado durante todo o periodo de exibicao de uma midia, e nao somente entre
uma midia e outra.

Ainda é possivel aplicar um mesmo efeito em todos os arquivos de midia de sua
“linha do tempo” de uma unica vez, para isso clique em “Aplicar a Todos".
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Na aba “Efeitos Visuais™ VOCE vai encontrar as sequintes
opcoes:

Efeitos Visuais >> Efeitos




AULA
— REVIEW

Utilize um dos efeitos disponiveis para aplicar um efeito visual em um arquivo

de midia da sua linha do tempo. 0s efeitos disponiveis podem ajudar no
balanceamento de cores, deixar uma midia em preto e branco, sépia, etc. Voce
pode ajustar o brilho de uma foto ou video clicando em “Brilho”. Ainda é possivel
aplicar um mesmo efeito em todos os arquivos de midia de sua “linha do tempo”
de uma tnica vez, para isso clique em “Aplicar a Todos" .
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Na aba “Projeto"” voce vai encontrar as seguintes opcoes:
Projetos >> Audio

A B N E = | @

Mixagem | Realcar |Eealcar Eealcar Sem Sjustara [Widescreen | Padrao
de audio |narracao| video musica realce MUsica [16:9) (4:3]

Audio Taxa de proporgao




AULA
e REVEW

Realcar narracao: deixa o audio da narracao em um volume mais alto dos demais
arquivos de midia da sua linha do tempo.

Realcar video: deixa o dudio dos arquivos de video em um volume mais alto dos
demais arquivos de midia da sua linha do tempo.

Realcar musica: deixa o fundo musical (arquivo de dudio) em um volume mais
alto dos demais arquivos de midia da sua linha do tempo.

Sem realce: desliga o realce do seu projeto de filme.

Ajustar a musica: ajusta a duracao de fotos automaticamente para que o filme e
musica terminem ao mesmo tempo.
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Na aba “Projeto"” voce vai encontrar as seguintes opcoes:
Projetos >> Taxa de Proporc¢ao

Widescreen|Padrao
[16:9] (4: 3]
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e—— PREVIEW

Widescreen: ao utilizar esta opcao, o seu filme ficara com a proporcao visual 16:9.
Padrao: ao utilizar esta opcao, o seu filme ficara com a proporcao visual 4:3.
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Na aba “Exibir” voce vai encontrar as sequintes opcoes:
Exibir >> Zoom de Tempo
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— REVIEW
Ampliar: amplie para exibir mais itens do seu projeto em uma escala de tempo
malor.

Reduzir: reduza para exibir mais itens do seu projeto em uma escala de tempo
maior.

Redefinir: define a linha do tempo no nivel de zoom padrao.




EXibir

.E':.

Tamanhao da Visualizar
mintatura - tela inteira




AULA
— REVEW
Tamanho da miniatura: com esta opgao voce pode alterar o tamanho das
miniaturas que estao organizadas na sua linha do tempo.

Visualizar tela inteira: utilize esta opcao para exibir o filme que esta sendo
editado em tela cheia. Voce também pode pressionar a tecla “F11" do deu teclado

para entrar no modo tela cheia. Pressione “ESC” do seu teclado para voltar ao
modo de edicao do Movie Maker.

Formas de onda: voce pode alterar o modo de visualizacao dos arquivos de audio
Inseridos na sua linha do tempo.
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Criando im Projeto de Filme

Bl G : Meu Filme - Movie Maker - O ES

i

F Clique aqui para procurar videos e fotos




AULA
e REVIEW

Com o Movie Maker aberto, comece a adicionar os arquivos de midia que irao
fazer parte do seu “filme”. Para isso, clique em “Adicionar Videos e Fotos” na aba
“Inicio”.
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Localizando e Sel

ecionando Midias

=] Adicione Videos e Fotos B
T L » Meucomputador » Area de Trabalho » Pés-Modulo Il » Videos L Pesquisar Videos o
Organizar MNova pasta o+ [
o Eavioritios * || A 01- Recém-nascide na era digital |
Bl Area de Trabalhe . : OTacdo
& Downloads &, 03 - Especial Tecnologia na Educagdo - Por que usar tecnelogia
% Locais recentes & 04 - Uso da tecnologia nas salas de aula - Jomal Futura
& 03 - Fantastico - Escolas publicas apostam na tecnologia dentro das salas de aula
‘M Meu computador ﬁ BMNCC Base Nacional Comum Cumcular - Planos de aula para o professor da Educagao Basica
e Area de Trabalho & BNCC- Base Nacional Comum Curricular
!'| Documentos & Como usar as Novas Tecnologias na Educagdo sala de aula deve ser ambiente de criagdo
& Downloads & Metodelogias ativas - Turbinande a aprendizagem em aulas
£ Imagens & Mudande Paradigmas na Educagdo (Dublado) - RSA Animate
¥ Muasicas £ O uso das tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem - Sala Debate - Canal Futura
g Videos & O Uso de Ferramentas Tecnolégicas na Sala de Aula
% Disco Local (C:) & Uso dos recursos tecnolégicos na pratica pedagégica
v
MNome: |01 - Recém-nascido na era digital v | | Videos e Fotos v




AULA
— REVIEW

Na janela que se abre, localize e selecione o arquivo que voce deseja adicionar na
sua linha do tempo. Neste primeiro momento, vamos inserir um arquivo de video.
Clique em “Abrir” para que o arquivo seja adicionado na sua linha do tempo.
Lembre-se que através dessa opcao voce pode adicionar arquivos de video e fotos.
0bs. 0 Movie Maker possui restricoes para adicionar alguns formatos de video.
Caso voce necessite, utilize o tutorial “Convertendo Videos com o Atube” para
converter os seus videos para um formato suportado pelo Movie Maker.
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Recortando um Trecho do Video

B O e = | Feframentss de Video Meu Filme - Movie Maker = “
m Inioie Animapdes Efestos Visuasis Projeto Exibir Editar Ly ﬁ
r.i ; Recoetar F ﬁ E Video da Web{am h Tikula " p— =1 p— == . j"\ ¥ l ?:' R Yn“ .‘i-lu:.
{3 Copdar e A Gravar nasacio = L] Legends . - r_‘ B |-
Codar AdicEgna Adiclgnar ) S| | I Glrar para. Cirar para 0y Selecionar tudo THEE _salvar Entrar
videos & Tolos uma mdsica = [ Instantaneo o Credaos = [ . ; a esquerda a direita ™ filme =

D0:12,03/00:50.88 R

TR




AULA
e REVIEW

Pronto, seu arquivo de video foi adicionado a linha do tempo do seu projeto. Caso
voce queira utilizar apenas uma parte do video que foi adicionado, voce pode
efetuar um corte e escolher apenas o trecho que deseja utilizar. Para isso, clique
em “Editar”.
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Ferramenta de recorte

B L& @ = Fetramertas de Videa Meau Filme - Movie Makert - “
m inioio Arumagdes Eledtos Yisuais Frajeta LT Edetar ~ 1§
.-.- ) . r.-.
".H 1?; L Fade in; Menhum = J"__;l Veloodade: | 1x - - il s Diefimir ponto inacial 4
o =
da wides i de Lorfe e velen ™

I




AULA
e PREVIEW

Em sequida, voce precisa definir o trecho que deseja utilizar no seu filme para
efetuar o corte. Para isso, clique em “Ferramenta de Corte”.
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Cortando o video

B &3Fs Meu Filme - Movie Maker - 0 EES

s« Definir ponto inicksl  Ponto inicial 11 75s " H x

= Salkvar qancelar
e

= Ciefinir parte Tingl Fonta Mimal: 44134

Bk17, 73005088 [X)




AULA
—— REVIEW

Na janela que se abre, defina o ponto inicial e o ponto final do trecho que voce
deseja recortar. Utilize as guias localizadas abaixo do “Monitor de Exibicao do
Filme"” para definir os pontos exatos para o recorte. Por fim, clique em “Salvar
corte”. Caso voce precise juntar outro trecho de video com este com voce acabou
de recortar, repita novamente os procedimentos anteriores e organize os trechos

na sua linha do tempo.
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Corte feito

% = Fermamenitas de Videa Meu Filme - Movie Maker - o IES
m iriiic Animagoes Eferdos Viswals Projeto Exihir E ditmr } ﬁ
'-.-\..'. ' 1 i
ks 1} &, Fade in: |Menhum = ) Velockdade 1x " = s Diefinir ponto indciad j
e r]
Volume & Fade out [Nenhum = i0 1 Dividi  Ferramenta I Detinir poto finagl Estabilzagio
da video de core Gl RO G ™

Ox 28 B0/D0-ZB.B0 | N

4] p




AULA
e PREVIEW

Pronto! 0 seu video foi recortado e ajustado para o novo tamanho na sua linha do
tempo.
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Inserindo titulos

B O%. = Feframentas de Videa Meu Filme - Movie Maker - &

m Inicio Animagies Efeitos Visuwais Prajeto Exibir Edatar & 'ﬁ
Ij & Recortar F J.:' ¥ Video da 'I-'-I'U:!l:t- & Titulo ; j " #L % Removes You fﬁ.‘
& Copiar ol __.-F' Gravar nanafia * 4o Legenda = - n - ~ 4
i u E _  Salar Entrar

_— | e -
Colar Adiconar  AICOn h: E h E S| GIRIpara LA DM G Selecionar tudo
ot Filme =

videos e Totos uma musica~ (8 Imitantanes A Creditos = " aesquerda a direita

00:28,80/00: 28,80 N

4l




AULA
e—— PREVIEW

Voltando a aba “Inicio”, vamos agora inserir um titulo antes do video que
estamos editando. Para isso, clique em “Titulo".
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Inserindo titulos

1 = Ferraments: de Video = Ferramentss de Texto Meu Filme - Movie Maker - o EEN

m il lr S ol e Efestod Wiswnmis Frojeia Exibir Edifar Foemmato t}

T, g L
Recodta p A Cordo plano de fundo ~ : A
: : Segaoe Ui =48 = A4 Transparéndgia ‘_,.'7-"‘_1 o el ol it n “THL 2] A\
_ Gl - Haora de inicrd 0,00+ e — —- - =— - g g . o\
AT Nor A AT EOE S £ gutaT | o = |2 N o { - —— - - Tamanng g
' A A - texta L% Duragio do texto: | 7,00 . = = = A B

A Keu Filme




AULA
—— REVIEW

Em sequida, voce pode verificar que o Movie Maker adiciona automaticamente
antes do video que esta sendo editado, um novo arquivo. E neste arquivo que

voce devera realizar as modificacoes do titulo do seu filme. Sobre o “Monitor de
Exibicao do filme" voce pode identificar um espaco onde podera alterar o texto do
seu titulo. Clique dentro da caixa pontilhada e substitua o “Meu filme" pelo seu
texto.
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Inserindo e formatando o texto da legenda

RS &=s| Fermamentas de Vides  Fermamentas de Testo -0
Inicio Animages Hetos Visuais Frajeto Exibir Edutar Formato ~ I
Y B cenrta 4 = - =
]j il : Segoe LI - !.nl.ls v Ay Transparéncia g ﬂ:‘_nr il e & .-E-.
b Copiar e \J Hors de imicio: | 0,00% = - =
Colar N I - A" 2 BE; Editar o _ [Tamanho da  Cordo
A A LRy tete L Duragio do texto: 7,00 ¥ * | conterme = contoma
Aled dF Tran s adeelia Fairike Farkgrala AL 5ES EFEIE -5
| A Prof. Abmir Jr.
00:00,00/00:35.80 A
=)
TR |
Legenda 1 de o (o) | +




AULA
— REVIEW

Caso voce deseje realizar uma formatacao no titulo do seu video, utilize as opcoes
de formatacao disponiveis em “Fonte e Paragrafo”. Voce pode inclusive alterar

a cor do fundo (Cor do plano de fundo) onde aparece o titulo do seu video. Caso
necessite alterar novamente o texto que voce inseriu no seu titulo, € so dar duplo
clique em cima do arquivo de “Titulo” na sua linha do tempo para retornar a
janela de edicao. E possivel inserir efeitos visuais nos titulos. Para isso, selecione
um dos pré-estabelecidos em “Efeitos”.
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Inserindo Legendas

I O 9@ Ferramentas g Videa Meu Filme - Movie Maker - o I3
m inicio Animagoes Efertos Viswals Projeto Exibir Edatar ~ @

. j; :l ?‘: Remower ﬁ:\

= Girar para Girar para (g selecipnar tudd Lahemr Entrar
a esquerda 3 direita filme =

1 £ Reconas F J") ¥ Video da Webam &5 Tiukp — | -
(& Capaar ot _.-5' Gravas nairafda 1 5. Legénda M— |

videos e Totos usma misica~ initantanes

i|

A Prof. Alaur Ir,

00:07,03/00:35,80 N

4] k= Ik
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AULA
— REVIEW
Agora, vamos inserir uma legenda, ou seja, um texto que sera exibido sobre
0 video que estiver sendo executado. E importante destacar que voce pode
determinar o tempo que esta legenda sera exibida. Atencao, voce deve selecionar

primeiramente em sua linha do tempo, o video onde deseja inserir a legenda.

No caso deste tutorial, selecionamos o tnico video em nossa linha do tempo. Em
sequida clique em “Legenda”.
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Inserindo e formatando o texto da legenda

i [ & = | Ferramerdas de Video | Femmamentss de Texto Med Filme - Movie Maker Y n
m Inicio Animagdes Efesflos Visuais Praojeto Exibir Editar Formato ~ 1§
Segoe Ui =24 = A4 Transparéncia Aﬂ = ll'lll:l-:l-lll
" SAr : I} Hara de indcia: 7,004 = — | E_I_ === Y= ﬁ" = | = g_l ='=_H . L "
Codar A - L Eddtar | . | | 3 i - Famanha do
. Ad EER texto |8 Duragio do texto: 7,00 =1L — = — " [contorna -

A Praf. &lrmur br.

. Recém-nascido na _
era digital
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AULA
— REVIEW

Em sequida, voce deve inserir o texto da sua legenda na caixa pontilhada que esta
sobre 0 ““Monitor de exibicao do filme". Voce pode formatar o texto da legenda
utilizando as mesmas opcoes de formatacao do recurso “Titulo” ilustradas
anteriormente. E possivel inserir efeitos visuais nas legendas. Para isso, selecione

um dos pré-estabelecidos em “Efeitos”.
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Alterando a duracao da legenda

1
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m inicio Anmmagies Eferos Wisuais Prajeto
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4 bk |k

Ferramentas de Texto

=

A Rece.

Meu Filme - Movie Maker

g-‘d *gj “rf-___.lu :_""=--._.—____-_-,z g-j *gj ?_.d- ;T;im.'mh-:l-.'l-:l-

ConEQrme ™
|
o= :
et L -
- Recém-nescado ns era
4oy il 3 r
e
Duracdo: D028 B0 C orte)
T _— N i
L= o Ty ot OT Il .-’
Pencramica e zoome Menhumila
Efenos: Menhumds)
felooidade 13
| = —




—_— W

Por padrao, 0 Movie Maker ja estabelece o tempo de duracao de uma legenda em
7 sequndos. Voce pode alterar este tempo conforme a sua necessidade. Em nosso
caso, vamos colocar para que ele seja exibido durante todo o trecho do video que
foi recortado anteriormente. Para isso, altere o tempo em “Duracao do texto".

0 nosso video recortado tem a duracao de 28,80 sequndos de duracao. Este é o

tempo que iremos colocar na duracao da legenda do nosso video. Para saber qual
o tempo de duracao do arquivo de midia que voce deseja inserir a legenda, passe

0 mouse sobre a midia e aguarde a caixa de texto exibir as informacoes sobre o
video.
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Legenda inserida
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Pronto! A sua legenda foi inserida e configurada para ser exibida durante todo o
tempo do video recortado.
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nseridno créditos
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— REVIEW

No proximo passo, vamos inserir os créditos do nosso filme. 0s procedimentos
para insercao deste recurso sao semelhantes aos do “Titulo” e “Legenda”. E
importante destacar que voce também pode determinar o tempo de duracao dos
créditos. Na aba “Inicio”, clique em “Créditos” para que o Movie Maker insira
automaticamente um arquivo de midia ao final da sua linha do tempo.
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Inserindo e formatando os créditos
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Por padrao, 0 Movie Maker ja estabelece o tempo de duracao dos créditos em 7
segundos. Voce pode alterar este tempo conforme a sua necessidade. Em nosso
caso, vamos deixar que ele seja exibido durante o tempo pré-estabelecido. Caso
voce necessite, altere o tempo em “Duracao do texto”. Altere o texto dos créditos
dentro da caixa pontilhada que esta sobre o “Monitor de Exibicao do Filme".
Lembre-se, voce pode formatar o texto dos créditos utilizando as mesmas opcoes
de formatacao dos recursos “Titulo” e “Legenda” ilustrados anteriormente. E
possivel inserir efeitos visuais nos créditos. Para isso, selecione um dos pré-
estabelecidos em “Efeitos”.
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nserindo um fundo musical
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Por fim, vamos inserir um fundo musical em nosso filme. Para isso, na aba
“Inicio”, clique em “Adicionar uma misica”.
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Localizando e selecionando arquivo de audio
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Em sequida, localize e selecione o arquivo de dudio que voce deseja utilizar como
fundo musical em seu filme. Depois, clique em “Abrir” para finalizar o processo
de insercao.
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nserindo ponto inicial e final no fundo musical
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0 Movie Maker adiciona automaticamente mais uma trilha em sua linha do
tempo e ja ajusta o tempo de execucgao do fundo musical ao tempo de duracao
do seu projeto de filme. Para alterar o “ponto inicial” e o “ponto final” do fundo
musical, clique em “Ferramentas de Musica: Opgoes”.
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Definindo ponto inicial e final no fundo musical
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Defina 0 momento em que o fundo musical deve iniciar, indicando o seu ponto
inicial e final. Voceé também pode alterar o volume do fundo musical do seu filme
clicando em “Volume da musica”.
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Inserindo transicoes
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Para inserir efeitos nas transicoes entre os arquivos de midia da sua linha

do tempo, clique na aba “Animacoes” e escolha transicao dentre as opcoes
disponiveis. Lembre-se, voce deve selecionar primeiramente o arquivo de midia
em sua linha do tempo que voce deseja inserir a transicao.
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Aplicando transicoes

Efestos Wiswemis Frojefo Exibir Edifar Dpioes E}

& Aplicar 3 fodaos

A Prof. Almaet Ie. | A Recdm-nasesda na A CREDNTOS




AULA
— REVIEW
Apds selecionar o arquivo onde voce deseja inserir o efeito de transicao, clique
sobre o efeito a ser utilizado para aplica-lo ao arquivo de midia da sua linha do

tempo. Na imagem abaixo, voce pode verificar que foram inseridos efeitos de

transicao nos 3 arquivos da linha do tempo. 0bs. 0 efeito na linha do tempo é
presentado pelo “triangulo”.
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Salvando o projeto
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No Movie Maker, voce pode salvar seu projeto de forma muito simples e rapida.

E aconselhado que voce sempre salve o projeto do seu filme na mesma pasta
onde voce organizou os arquivos de video, imagens e sons utilizados no seu
projeto. Assim, caso voce necessite levar o seu projeto para ser editado em outro
computador que possua o Movie Maker instalado, basta voce copiar esta pasta e
levar para o outro computador a ser utilizado. Atencao, o procedimento a sequir
deve ser utilizado para salvar o projeto. 0 arquivo gerado é o unico que vai lhe
permitir reorganizar/alterar algum elemento do seu filme. Cliqgue em “Arquivo” e
em sequida clique em “Salvar Projeto”.
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Na janela que se abre, localize a pasta onde voce deseja guardar o seu projeto, de
um nome para o arquivo do seu projeto e clique em “Salvar”. 0bs. Atencao, em
“Tipo" voce deve deixar marcado em “Projetos do Movie Maker".
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Salvando o filme
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0 procedimento a sequir deve ser utilizado para salvar o arquivo de filme do seu
projeto. 0 arquivo gerado é aquele que voce podera publicar nas redes sociais,
YouTube ou compartilhar via aplicativos de mensagens com seus colegas. Para
1SS0, clique em “Arquivo”, em sequida selecione a opcao “Salvar Filme" e por fim
cliqgue em “Para Computador”.
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Nome e formato do arquivo do filme

2] Salvar Filme

E * T L » Pos-Modulo IV w5 Pesquisar Pos-Modulo I\

D
Organizar « Mova pasta == w o

Bl AreadeTrabalhe »  Nome Data de modificag... Tipo
& Downloads

. : 4 BLOG 02/12/2018 20:07 Pasta de arquivos
= Locais recentes

L. Softwares 09M12/2018 1729 Pasta de arqumvos

L Tutoriais D9 1472018 1744 Pasta de arquivos
1R Meu computador

m Area de Trabalhe
! Documentos

8 Downloads

= Imagens

§ Musicas

# Videos

& Disco Local (C) ol .

Mome: | Filme do Pref. Alrmar . -

Tipo:[ Arquivo de Video do Windows Media | “




— REVIEW
Na janela que se abre, localize e selecione a pasta onde voce deseja salvar o seu
filme. Dé um nome ao arquivo que deve ser gerado. Neste tutorial, utilizaremos
o formato .wmv (Arquivo de Video do Windows Media) para salvar o nosso filme.
Voce também pode salvar no formato MPEG-4. Por fim, clique em “Salvar”.

0bs. Toda vez que voce efetuar alguma alteracao no arquivo gerado no “Salvar
Projeto” voce deve utilizar a opgao “Salvar Filme".
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Criando um arquivo de filme com fotos
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Para executar esta etapa do tutorial, é necessario que voce leia antecipadamente
0S passos descritos anteriormente.

Para elaborar um video a partir de um conjunto de fotos, clique em “Adicionar
Videos e fotos”. Na janela que se abre, localize a pasta e selecione todos oS
arquivos de foto que voce deseja utilizar em seu projeto de filme com fotos. Em

sequida, clique em “Abrir”.
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Tempo total na linha do tempo
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Neste tutorial, foram adicionadas 32 duas fotos. Automaticamente o Movie Maker
ja organiza as fotos conforme o nome/numeracao de cada foto. Lembre-se, ele
organiza em forma crescente ou ordem alfabética. Perceba que o Movie Maker ja
estabelece um tempo padrao para que cada foto seja exibida. Neste caso, o total
final do nosso video de fotos sera de 3 minutos e 44 sequndo. Se dividirmos esse
tempo pela quantidade de fotos utilizada neste exemplo, vamos perceber que o
padrao para cada foto ser exibida é de 7 sequndos.
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Alterando a duracao de exibicao das fotos
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Para alterar o tempo de exibicao de cada foto, cligue em “Ferramentas de Video:
Editar” e em sequida altere o tempo de duracao de exibicao de cada foto em
“Duracao”. Em nosso caso, vamos definir 1 sequndo para cada foto. Sendo assim,
como se trata de 32 fotos, o tempo total do nosso filme de fotos ficara em 32
segundos. Obs. Lembre-se, caso voce queira alterar o tempo de exibicao de todas
as fotos a0 mesmo tempo, selecione primeiramente todos os arquivos de foto e
em sequida altere o tempo de exibicao das fotos.

Caso voce deseje inserir legendas, titulos, créditos, efeitos de transicao, salvar
0 projeto e o arquivo de filme, utilize os passos ilustrados anteriormente neste

tutorial.
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Vamos ver na pratica?




DINAMICA LOCAL INTERATIVA
A

Em equipes de no maximo 3 alunos, voces devem desenvolver um video (capturar
e editar) de no maximo 1 minuto para criar uma situacao onde algum conceito

de disciplinas curriculares ou temas transversais possam ser evidenciados. Ex.
Educacao para o transito. 0 video deve conter Abertura (titulo), Videos, Legendas,

fundo musical e Créditos.

Uma descricao mais detalhada voces podem encontrar no roteiro de
aprendizagem 03.




AULA
—

POS-GRADUAGAO LETRAMENTO DIGITAL LATO SENSU

Disciplina: Tecnologias Digitais e praticas pedagogicas na educacao

Professor:
Prof. MSc. Almir Junior
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Como estard organizada a nossa aula?

Aula 2/Tarde - Stop Motion: Aplicacoes no Ensino
o 13:30as14:30 — Aula

o 14:30 as 15:30 — DLI - Atividade 04

o 15:30 as 16:00 — Interatividade
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0 que é Stop Motion?

« Stop Motion é uma técnica de animacao,
gravado fotograma a fotograma com
recurso de uma maquina de filmar,
maquina fotografica ou atraves de um
computador.

o Normalmente utilizam-se desenhos e '8
papel ou no computador, ou ainda modelos t h
reais em diversos materiais, dentr e —
mais comuns estao a massa de modelar.
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o Cada segundo de filme sao necessarios
aproximadamente 24 quadros.

o Conhecidos por Frames/Quadro =
Fotografia/Foto.
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Explicando frame

o Frame é o quadro ou imagem congelada.

o Em producao audiovisual, é comum usar-se
a palavra “frame” também como unidade de

tempo.

o Em animacao em video utiliza-se 24 frames por
segundo, em outras palavras, 24 quadros ou 24

fotos.

 Uma animacao com 30 sequndos tem em média
720 frames/quadro/foto.
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Como é feita a producao?

o 0s modelos sao produzidos com massa ou outro
material: linha, cadarco, desenho, materiais
diversos que sao movimentados e fotografados
gquadro a quadro.

o [stes quadros sao posteriormente montados
em uma pelicula cinematografica, criando a
impressao de movimento.

o Algumas producoes requerem um cenario para
ambientar a historia.
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0 passo a passo da producac

10 - Desenvolver uma ideia;
20 - Fazer um roteiro da historia cena por cena;
30 - Organizar a Equipe;

40 - A equipe, dentro das suas atribuicoes, deve
preparar seus afazeres;

50 - Comecar a produzir;

6° - Cendrio/ Efeitos Especiais/ Fotografar as
cenas e editar.
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0 Que & uma cena em animacao e
video?

e Eum conjunto de frames que fazem sentido em: %
termos narrativos. s

Exemplo: _ ‘1 I P

0 jardineiro 3|
Cena 1: 0 menino aproximando-se de um ordllg M i
frente a uma escola. | 5

Indignado.



I

Cena 3: menino pega um regador abando

perto de um lixo e enche de dgua.
Cena 4: menino rega o orelhao. T,

a1
Cena 5: orelhao se ergue e volta a funcionar.
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Efeltos especiais .

Podem ser acrescentados efeitos sonoros
como fala ou musica e outros efeitos de
barulhos, ventos, raios, chuva, etc.
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Alguns filmes que utilizam a técnica
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Alguns filmes que utilizam a técnica

Wallace e Gromit
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Alguns filmes que utilizam a técnica
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Alguns filmes que utilizam a técnica
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Alguns filmes que utilizam a técnica
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Da ideia ao Roteiro 7,
e 0queéumaideia?
o Invencao, criacao, elaboracao intelectual.

o 0roteiro é uma forma de escrita de qualquer s
audiovisual. E uma forma literaria efemera, pois sé 0/”
existe durante o tempo que leva para ser convertide e
em um produto audiovisual. No entanto, sem material
escrito nao se pode dizer nada, por isso um bom . .
roteiro nao é garantia de um bom filme, mas sem.um -

roteiro nao existe um bom filme.
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Como usar Stop Motion em Praticas
Pedagdgicas? -

e No ensino de conceitos
o Atitudes .f
e Procedimentos

o Conteidos transversais: meio ambiente, satide,
pluralidade cultual e orientacao sexual, ciéncias
naturais, regras de transito. - )

o Geografia, Histdria, Lingua Portuguesa, etc.
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Vantagens do uso do Stop Motion na sala de
aula

 Desenvolver o trabalho em grupo;
o Desenvolvimento da escrita;
o Desenvolvimento da leitura e interpretacao de texto;

o Desenvolvimento das habilidades manuais
(modelagem, construcao de maquetes, desenhos,
pintura, etc.);

o Desenvolvimento da habilidade de contar historias:
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o Desenvolver habilidades de manuseios de
instrumentos tecnologicos da informacao e da
comunicacao (maquina digital, computador e
programas de edi¢ao).
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Exemplo de roteiro

Menino
aproximando-se de
um orelhao frente a

uma escola

Menino olha orelhao
destruido

Menino
pega um regador abandonado
pertode um lixo e enche
de agua

Menino regando
orelhao

Orelhao
reerguendo

Passos chegando
perto do orelhao

Som de murmurio
indignado

Barulho de agua
no regador

Barulho de agua
regando orelhao

Barulho de orelhao
reerguendo

J segundos

2 segundos

2 segundos

3 segundos

9 segundos
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Vamos ver alguns exemplos?
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VT 01 - Propriedades da Matéria —
Fisica
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VT 02 - Stop Motion Procrastination -
Desenho em papel
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VT 03 - Procrastination Versus
Homework Studying — Com pessoas
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VT 04 - Lendas folcldricas - Pedagogia
6° periodo - massa de modelar
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VT 05 - Animacao Poluicao das aguas —
Papel




AULA

\'T 06 - DEADLINE post it stop motion —
Post it
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\'T 07 - Her Morning Elegance Oren
Lavie — Clipe
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VT 08 - lonic Bonding (Stop Motion
Animation)
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VT 09 - Geografia relevos formacao da
depressao
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\'T 10 - Stop motion Creativity Science
Art Maths
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VT 11 - T SHIRT WAR!!
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Vamos ver na pratica?




DINAMICA LOCAL INTERATIVA
A

Em grupo de no maximo 3 alunos, devem produzir um video utilizando a técnica
do Stop Motion. 0 video deve abordar algum conceito de uma disciplina curricular
da educacao basica (ex. fotossintese, movimento de rotacao e translacao da terra,
etc.). 0 video deve conter no minimo 30 segundos e no maximo 1 minuto. Cada
sequndo do video deve conter no minimo 5 frames/fotos. 0 video deve conter

abertura, legendas, trilha sonora e créditos.
Para uma descricao mais detalhada, consulte o roteiro de aprendizagem 04.
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Tarefa para casa — Post 02

Cada equipe deve elaborar e postar em nosso
blog, um post relatando sobre os recursos e
as atividades realizadas na aula de hoje. A
postagem precisa ser realizada no decorrer da
semana.

Para mais informacoes, consulte o roteiro de
aprendizagem 04.
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le que transfere o que sab

Para refletir!!!
Feliz aque
aprende o que ens
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