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Revisitando alguns conceitos
pedagogicos e suas
diferenciacoes:
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Alguns Conceitos
Pedagdgicos

- Educacao e Instrucao
- Pedagogia

- Andragogia

- Heutagogia
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Segundo Branddo (1995, p.12), “a  BEE g.ﬁ_:

educacao esta em todos os lugares e ,_‘:isq,, i 8ok
no ensino de todos os saberes”. Ela LLsnrll|
transcende os espacos escolares e
atinge todos os momentos da nossa

vida.
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Mini historia da Educacao no
Brasil
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“A escola nao é o unico lugar onde
ela ocorre e nem muito menos
0 professor é seu unico agente.
Existem inimeras educacoes e cada
uma atende a sociedade em que
ocorre, pois é a forma de reproducao
dos saberes que compoem uma
cultura, portanto, a educacao de
uma sociedade tem identidade
propria.”

(BRANDAO, 1995, p.12)
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Pedagogia

Originalmente a palavra Pedagogia
referia-se a educacao e ensino das
criancas.

A denominacao teve origem na
Grécia antiga onde se dava o
nome de “pedagogo” ao escravo
responsavel pela conducao e
instrucao da crianca.
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A denominacao ampliou-se e, na
atualidade, Pedagogia € a ciencia
gue estuda a educacao, sobretudo a
educacao escolar formal.
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Pedagogia como “a parte normativa
do conjunto de saberes que
precisamos adquirir e manter se
gquisermos desenvolver uma boa
educacao”.

- A Pedagogia

.+ ciéncia e

.+ arte de ensinar,
- planejamento e

+ desenvolvimento do proces-so de
ensino
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Andragogia (Eduard Lindeman)

- arte ou ciencia de orientar adultos a aprender.

- a Andragogia é um conceito amplo de educacgao do ser humano, em qualquer
Idade.

geler

»




Andragogia
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- 0s adultos sao motivados a aprender como eles experimentam as necessidades
e oS interesses de aprendizagem que irao satisfazer;

— A orientacao dos adultos para a aprendizagem é centrada na vida;

— A experiéncia é a fonte mais rica para a aprendizagem do aprendiz adulto;
— 0s adultos tém uma profunda necessidade de auto-direcao;

— As diferencas individuais entre as pessoas tendem a aumentar com a idade.
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Heutagogia aprendizagem autodirigida.

0 foco central é para a aprendizagem
autodirecionada pelo aluno.

Heutagogia a aprendizagem nao € um
processo linear, mas sim aleatorio e
desordenado.

0 aluno passa a ter a responsabilidade
maxima de gerenciar e programar o seu
proprio processo de aprendizagem.




Heutagogia
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Quem define : , ‘
sequndo Pedagogia | Andragogia | Heutagogia
0 que deve ser ,
aprendido Professor | Professor | Aprendiz
Como deve ser . ,
aprendido Professor | Aprendiz | Aprendiz




Teorias de Aprendizagem
e algumas Abordagens
Pedagdgicas
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Introducao
Aprendizagem

Toda mudanca relativamente permanente no potencial de comportamento, que
resulta da experiéncia.
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Experiencia

Contato com algo, participacao em
algo, exposicao a eventos internos
ou externos aos quais 0 organismo é
sensivel.

L
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No sentido estrito, claro, a
aprendizagem nao é definida pelas
mudancas reais ou potencias no
comportamento.

Aprendizagem

Todas as mudancas relativamente
permanentes no potencial de
comportamento, que resultam da
experiéncia.
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A aprendizagem nao € o que acontece ao organismo (humano ou nao humano)
como resultado da experiéncia. As mudancas comportamentais sao simplesmente
evidencias de que a aprendizagem ocorreu.
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Mudanc¢a no comportamento
Vi

Mudangas observaveis ou potencialmente observaveis apos a experiencia e que
oferecem evidencias de que a aprendizagem ocorreu. ;

Figura 1 - A evidéncia da aprendizagem é encontrada nas mudancas observaveis

1-‘“

ou potencialmente observaveis do comportamento, como resultado da
experiéncia. Contudo, a aprendizagem é um processo neuroldgico interno
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Teoria Cientifica

» Usada para a interpretacao e a
explicacao dos objetos, fatos, processos
e fenomenos estudados.

» Confere organicidade e unidade ao
saber cientifico.

- Reflete sempre o estado da arte em
determinado momento, e nao a verdade
propriamente dita.
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Teoria da Aprendizagem

- envolve mudanc¢as no comportamento
gue resultam da experiencia,

- a psicologia da aprendizagem baseia-
se em ohservacoes do comportamento e
em mudancas comportamentais.
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As teorias da aprendizagem _

Resultam das tentativas feitas pela
psicologia de organizar:

observacoes,

hipdteses,

palpites,

lels,

principios

e conjecturas feitos acerca do
comportamento humano.
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As teorias da aprendizagem
ganharam complexidade devido as
novas descobertas e a constatacao
de que eram abrangentes. Ainda
assim, as primeiras teorias
continuam a exercer forte
influéncia sobre as teorias e a
pesquisa contemporaneas.
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Uma teoria de aprendizagem
e...

uma construcao humana para
interpretar sistematicamente a area
do conhecimento que chamamos de

aprendizagem.
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As abordagens pedagdgicas sao norteadas pelas teorias da aprendizagem no
sentido de explicar a forma pela qual é compreendida: a escola, o aluno, o
professor, o processo de ensino-aprendizagem.

Muitas vezes os professores de um mesmo cenario educativo podem utilizar

concepcoes e teorias diferentes, havendo assim uma mescla de tendencias
utilizadas.

Cabe-nos conhecer as principais abordagens para que ocorra uma importante
reflexao.
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Teorias de Aprendizagem
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Behaviorismo
Caracteristicas:

N BEHAVIORISMO?
0s hehavioristas estao preocupados '# ~

com eventos objetivos e observaveis Lod )
(estimulos, respostas, reforcamento —
ou punicao).

As principais criticas dizem respeito a
mecanizacao dos seres humanos.
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Cognitivismo

Caracteristicas:

Preocupacao com oS processos mentais
(pensanlento, solucao de problemas,
percepcao, tomada de decisao).

As principais criticas dizem respeito a
sua abordagem menos precisa e mais
subjetiva.




Behaviorismo
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Teoria de Aprendizagem -
Conectivismo

- Caracteristicas:

Baseia-se na teoria do caos,
complexidade, autoorganizagao e redes
socials.

-autonomia

- Nas diversas conexoes vivenciadas
pelos estudantes
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Conectivismo - a
Historia da ACS SUSANA
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Voce acredita que € possivel construir conhecimento dessa maneira?
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Exemplos
 Facebook, MySpace, Orkut, Sonico; 2
. Twitter; el
* Ning, Grouply; -
* Flickr, Picasa;
« Wikipedia;

 Del.icio.us;
« LibraryThing, Skoob; ¥ "H
» SlideShare; = -
* YouTlube, Vimeo; -
* Linkedin;

« Stoa;

* Digg;

« [ast.fm;
 ParPerfeito.

229 myspace
‘ :'I"r P

LCOIm
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Abordagens Pedagdgicas

As abordagens pedagdgicas

sa0 norteadas pelas teorias

da aprendizagem no sentido

de explicar a forma pela qual

& compreendida: a escola,
aluno, o professor, o processo de
ensino-aprendizagem.

Quadro 1 - Tendéncias Pedagdgicas Liberais

Tendéncias Papel da Professor
.. P Conteudos Métodos X Aprendizagem Pensadores
Pedagogicas Escola
aluno
- - Autoridade do
Pedagogia e e s e rofessor que
nagdog intelectual e Sdo verdades demonstragio pro g Receptivae Comenius
Liberal . exige atitude . .
. . moral dos absolutas. por meios de i mecanica. Herbart
Tradicional. receptivado
alunos modelos.
aluno.
Tendéncia Parte das ) Montessori
. N O professor é
Liberal Adequar as experiéncias . Baseadana Decroly
: . . auxiliadorno ) -
Renovadora necessidades vividas pelos Scolugdo de : motivagdo e na Dewey
. - e . desenvolvi- . - .
Progressiva. individuais ao alunos frente problemas. . estimulagao de Piaget
i . . . . mento livreda
ESCOLA meio social. as situagoes crianca problemas. Lauro de
NOVA problemas. Ga. OliveiraLima
Tendéncia . ELISE::‘:[ — Educagdo Aprf.-ru:ler € " =l Rnger?, "
. " Formagao de conhecimento e o . modificar as Sumermerhill
Liberal Nao i - Facilitagao da centralizada .
- .. atitudes. pelos proprios i percepgoes da escola de A
diretiva aprendizagem no aluno. ) )
alunos. realidade. Neill.
Informagoes Procedimento
.. O professor
. Modelar ordenadas s @ téchicas - .
Tendéncia . transmite Skinner
. atraves de numa paraa . N Baseada no
Liberal .. n - informagoes e Watson
iy técnicas seqléncia transmissdo e . desempenho.
Tecnicista. o . - o aluno vai Pavlov
especificas. légica e recepgac de fixa-las
psicolégica. informacgodes.

45
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- Tradicional

Escola
Normas disciplinares rigidas.
Prepara os individuos para a sociedade. a |

Aluno
E um ser passivo que deve assimilar os i

"I':E""r-

contedidos transmitidos pelo professor. ™« -
Professor ~

Eo transmissor.dgs cpnteﬁdos a0s
alunos. Predominancia da autoridade
docente.

-;_r':l
o
il
T
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Processo ensino aprendizagem

0s objeti.vos educacionais obedecem 2
sequencia logica dos contetdos.

0s conteudos s'iio.baseadqs em
documentos legats, selecionados a
partir da cultura universal acumulada.

Enfoque predominante no objeto de
conhecimento.

Predominam aulas expositivas, com
exerciclos de fixacao, leitura e copia.
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- Comportamentalista

Escola

Agencia educacional. Modelo empresarial aplicado a escola. Divisao entre
planejamento e execucao. Uso da teleducacao e Ensino a distancia.
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- Comportamentalista

Aluno

Elemento para quem o material é preparado. 0 aluno eficiente e produtivo é o que
lida “cientificamente” com os problemas da realidade.

Professor

E 0 educador que seleciona, organiza e aplica um conjunto de meios que garantam
a eficiéncia e eficacia do ensino.
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Processo ensino aprendizagem

0s objetivos educacionais sao operacionalizados e categorizados a partir de
classificacoes: gerais (educacionais) e especificos (instrucionais).

Enfase nos meios: recursos audiovisuais, instrucao programada, tecnologias de
ensino, ensino individualizado (modulos instrucionais) [...].

0s comportamentos desejados serao instalados e mantidos nos alunos por
condicionantes e reforcadores.

Predomina o contetdo e os recursos.




AULA
—

- Humanista

Escola

Flexivel as normas disciplinares.
Deve oferecer condicoes ao
desenvolvimento e autonomia do
aluno.
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Aluno

Um ser “ativo”. Centro do processo de ensino e aprendizagem. Aluno criativo e
participativo.

Professor
E o facilitador da aprendizagem.
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Processo ensino aprendizagem

0s objetivos educacionais obedecem ao desenvolvimento psicologico do aluno.

0s conteudos programaticos sao selecionados a partir dos interesses dos alunos.
“Nao - diretividade”.

A avaliacao valoriza aspectos afetivos (atitudes) com enfase na autoavaliacao.
Centrado no sujeito.
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- Cognitivista

Escola

Deve dar condicoes para que o aluno possa aprender por si proprio.

Deve oferecer liberdade de acao real e material.

Deve reconhecer a prioridade psicoldgica da inteligéncia sobre a aprendizagem.
Deve promover um ambiente desafiador favoravel a motivagao intrinseca do
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Aluno

Papel essencialmente “ativo” de observar, experimentar, comparar, relacionar,
analisar, justapor, compor, encaixar, levantar hipdteses, argumentar, etc.

Professor
Deve criar situacoes desafiadoras e desequilibradoras, por meio da orientacao.

Deve estabelecer condicoes de reciprocidade e cooperacao ao mesmo tempo
moral e racional.
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Processo ensino aprendizagem

Deve desenvolver a inteligéncia, considerando o sujeito inserido numa situacao
social.

A inteligencia constroi-se a partir da troca do organismo com 0 meio, por meio
das acoes do individuo.

Baseados no ensaio e no erro, na pesquisa, na investigacao, na solucao de
problemas, facilitando o “aprender a pensar”.

Enfase nos trabalhos em equipe e jogos.
0 mais importante é a interacao sujeito e saber.
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Sociocultural

Escola

Deve ser um local onde seja
possivel o crescimento mutuo,
do professor e dos alunos, no
processo de conscientizacao, o
gue implica uma escola diferente
da que se tem atualmente, com
seus curriculos e prioridades.
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Aluno

Uma pessoa concreta, objetiva, que determina e é determinada pelo social,
politico, economico, individual (pela histdria).

Deve ser capaz de operar conscientemente mudancas na realidade.
Professor

F 0 educador que direciona e conduz o processo de ensino e aprendizagem.
A relacao entre professor e

aluno deve ser horizontal, ambos se posicionando como sujeitos do ato de
conhecimento.
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Processo ensino
aprendizagem

0s objetivos educacionais sao

definidos a partir das necessidad
concretas do contexto historico
social no qual se encontram os
sujeitos. _

Busca uma consciencia critica.
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Processo ensino aprendizagem

0 didlogo e os grupos de discussao sao fundamentais para o aprendizado.

0s “temas geradores” para o ensino devem ser extraidos da pratica de vida dos
educandos.

0 mais importante € a interacao sujeito e saber.
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Refletindo as teorias de aprendizagem

Prezados Cursistas!

Para participar deste forum, voce deve realizar leitura nos materiais
disponibilizados nesta Unidade, precisamente nos materiais, “Teorias de
Aprendizagens e algumas Abordagens Pedagogicas; no Artigo: Abordagens de
Aprendizagem”, compartilhar suas percepcoes com seus colegas de turma e

PROFESSOR.
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Vamos fazer deste, um espaco rico em contribuicoes, questionamentos e
interacoes, afinal, entender sobre as teorias que embasam o processo de ensino e
aprendizagem € de suma importancia para qualquer profissional que almeja e/ou
gue exerce a docencia.

Contamos com o0 empenho de todos para que esta atividade seja um sucesso!
Participe!




DINAMICA LOCAL INTERATIVA
A

Questoes:

1.A preparacao de quem deseja ensinar envolve conhecimentos teoricos, nao
apenas de Fisica ou Matematica, por exemplo, mas também de teorias de
aprendizagem, epistemologia, historia e filosofia da ciencia que contribuem
claramente para desenvolver uma capacidade mais profunda e critica. Comente e

justifique esta afirmativa.
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2. Aformacao de um educador nao requer somente as aprendizagens cognitivas,
sobre os diversos campos do conhecimento, que sem duvida é importante (porque
deve-se saber para ensinar), mas também deve haver uma preparacao
filosofica, cientifica, técnica e até afetiva para o oficio de ensinar. 0s
conhecimentos epistemoldgicos sao necessarios ao professor de modo a de-
tectar dificuldades e obstaculos que estejam impedindo a aprendizagem do
aluno? Comente e justifique esta afirmativa.

A partir das contribuicoes, também, elaborar uma sintese, para compor a
Atividade.
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Conectivismo: uma teoria de aprendizagem para a idade digital
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Na tltima década muito tem se falado sobre a fluidez do conhecimento e
conhecimento distribuido.

HUMAN NATURE

ARS ELECTRONICA 2003

www.agec.at/humannature
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Conectivismo: Uma teoria de aprendizagem para a idade digital
de 2004.

"as teorias de aprendizagem existentes sao insuficientes para compreender as
caracteristicas do individuo aprendiz do século XXI"
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"0 conhecimento é um sistema de formacao de conexoes.
George Siemens




George Siemens
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Mas afinal o que é conectivismo?
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Sera mesmo o conectivismo
uma nova teoria de 7
aprendizagem da era digital? =
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ConectivisSmo

Uma nova visao do conhecimento e da
aprendizagem

Cada vez, mais fica evidente que a
aquisicao do conhecimento nao ocorre
exclusivamente por vias institucionais,
conforme a perspectiva tradicional de
ensino.
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Ha uma manifesta valorizacao '
do processo de integracao , , .
do modelo formal, informal e ” b=

nao formal

- Pressupoe que a ' _

aprendizagem ocorre
de maneira continua e L — .

¢ inerente a nossa vida

cotidiana
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Aprendizagem formal:

Ocorre de forma planejada, geralmente por uma instituicao educacional ou
drgao governamental, este tipo de aprendizagem ocorre através de uma
matriz curricular e possui certificacao, e geralmente e utilizado ambientes de
aprendizagem em seus projetos como Blackboard Learning ou Moodle.




Blackboard
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Moodle
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Aprendizagem Nao-
formal

Ela estd atrelada a aprendizagem,
e até mesmo a uma instituicao,
porém, esta nao apresenta
certificacao, pode ocorrer com
um complemento didatico de
uma aprendizagem formal.

Mediados por tecnologia.
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Aprendizagem Iinformal

Este tipo nao e planejado pela instituicao, em alguns casos nem mesmo pelo
proprio professor, este tipo de interacao educacional ocorre através de redes de
conexoes entre alunos que se relacionam com intuito de trocar suas informacoes
de sua vida academica ou do curso, neste tipo de aprendizagem normalmente é
utilizado redes sociais mais populares de facil acesso como Youtube ou watzapp




Whatsapp é usado para ensinar
portugues
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Aprendizagem Iinformal

Este tipo nao e planejado pela instituicao, em alguns casos nem mesmo pelo
proprio professor, este tipo de interacao educacional ocorre através de redes de
conexoes entre alunos que se relacionam com intuito de trocar suas informacoes
de sua vida academica ou do curso, neste tipo de aprendizagem normalmente é
utilizado redes sociais mais populares de facil acesso como Youtube ou watzapp
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- 0 papel do Youtube como plataforma educacional e as novas geracoes de alunos




AULA
I

Nas palavras de Siemens
(2004)

"a tecnologia reorganizou 0 modo como.
Vivemos, como nos comunlcamose E.

como aprendemos” | ﬁq e (
a aprendizagem ocorre de varlas
maneiras, com destaque para a —j——g
aprendizagem informal por meio de
comunidades de pratica, redes pe

e também atividades relacmnad
trabalho.

F-

¥
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0 conhecimento, nesta perspectiva, é um processo complexo, dinamico e continue
gue envolve uma série de etapas preparatorias e o desenvolvimento de meta-
competencias, como por exemplo, a exploracao de formas de aquisicao da
informacao e a capacidade de se avaliar o valor de se aprender algo.




Video
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Fluxo de informacoes em
constante movimento.

Diferentemente das principais teorias de
aprendizado Behaviorismo, Cognitivismo e
Construtivismo,

para os conectivistas

a aprendizagem pode residir fora do
individuo de modo que,
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Em outras palavras, a acao pode ocorrer a partir da obtencao de informacao
externa ao conhecimento primario do individuo, resultado das conexoes
estabelecidas nas redes que fazem parte (Siemens, 2010).




A popularizacao do software social
elevou a importancia das redes e
as transformaram em um agente
cognitivo.

()
2 YouTube
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0 conceito de redes como entendemos hoje é decorréncia de fases anteriores, que
perpassam pelo desenvolvimento:

- dos aspectos fisicos e de infra-estrutura; desenvolvimento de visoes tedricas e
- transformadoras sobre aprendizagem,

» conhecimento e cognicao;

popularizacao dos servicos de rede social assistidos pela tecnologia e por tltimo
fase em que as redes sao consideradas o proprio meio pelo qual o conhecimento é
distribuido para atender a situacoes complexas




Musica:
Pela internet (Gilberto Gil)
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Stephen Downes outro importante teorico do conectivismo, postula que a

“aprendizagem ocorre em comunidades e que a pratica da aprendizagem é a
propria participacao na comunidade” (Downes apud Mota, 2009).




=

Conectivismo
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No conectivismo, a idéia de que o
conhecimento esta distribuido por uma
rede de conexoes, e a aprendizagem
consiste na capacidade de circular por
essas redes.

se colocar enquanto uma teoria de
aprendizagem que esta harmonia a nova
realidade tecnologica e a sociedade em
rede.
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0 conectivismo, ainda que nao seja
consensualmente aceito enquanto
teoria de aprendizagem, apresenta
um conjunto de principios e
postulados que, em muito,
tem contribuido na aplicacao e
compreensao das tendencias em
curso, sobretudo no campo da
aprendizagem.
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Em paralelo a outras teorias
de aprendizado emergentes 0
conectivismo estd empenhado
em fornecer um modelo
tedrico original e condizente
as caracteristicas atuais da
sociedade digital conectada em
rede.
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E fato que as redes de aprendizagem, sites de relacionamento e conectividade

sa0 fenomenos recentes por meio dos quais o conhecimento e informacoes sao
distribuidos a qualquer tempo e espaco.

L. . — -1 .-.-h'—
- o

P L]
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As redes se tornaram um agente
cognitivo que “dao conta” da
abundancia e velocidade com \

. . . i1 Tube
a qual a informacao tem sido

proferida e ultrapassam as ® ‘ <> O‘
limitacoes do individuo. (Y \ % W
e . 'R . i ﬁ | facehook
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0 aprendente do século XXI

- Desenvolve novas competéncias que
extrapolam a aquisicao pessoal do
conhecimento em funcao de uma cultura de
colaboracao e conexao.
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E para finalizar, temos que, para além das conclusoes a cerca do conectivismo se
constituir ou nao enquanto uma teoria de aprendizagem € valido sobretudo...

-
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a discussao que tem fomentado juntamente a outros teoricos e profissionais da
area a respeito da necessidade de modelos e praticas pedagogicas consonantes a
tao recente era digital.




Era digital
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0 paradigma pedagdgico da informatica educativa

(Educacao, paradigmas e tendencias: por uma pratica educativa alicercada na
reflexao)

- Tendencias e paradigmas
- Sob 0 ponto de vista da pedagogia
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Em um mundo onde se tem acesso a tantas
e variadas informacoes e onde é possivel
até mesmo conhecer aspectos de outras
culturas, manter contato facilmente com
elas e assim ser influenciado, recebesse
também inimeras informacoes sobre
processos educativos.

Ha, diariamente, possibilidades infindas de
se conhecer estudos, propostas, praticas
e projetos educativos oriundos das mais
diversas culturas. m




AULA
—

Esta facilidade de acesso as outras culturas
e as outras praticas educativas impoe
responsabilidades:

- Como selecionar o que é produtivo e
possivel de ser estudado na realidade
Imediata, em acordo com oS pressupostos
orientadores das praticas educativas no
cotidiano?

Gakriel Cruz

|




AULA
E—

- Que critérios precisam orientar a selecao e quais referéncias os sustentam?




PROFESSORA APRENDE A DAR AULA
NAS QUEBRADAS
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AULA
Partindo-se do pressuposto
gue toda a acao educativa
Implica necessariamente uma
Intencionalidade,

porque é uma acao politica,

¢ preciso ter o entendimento
destas racionalidades para, a partir
dai, movimentar-se.




AULA
Importante destacar que este
processo s0 acontece no coletivo
referenda-se e consubstancia-se no
grupo de professores, momento e
espaco propicio para a

necessaria reflexao e para a
distincao entre as diferentes
possibilidades orientadoras do fazer
educativo.




AULA
E—

-rica em possmllldades
tedricase emrelatode | gt
praticas educativas miltiplas " =

-sabe-se que as praticas Me—j
$20 a sintese de muitas out[ag_ —

praticas dialeticamente -~
constituidas,




AULA
E—

Original é a re-leitura feita desta historia e a forma como se pode adequa-la a
nossa realidade compondo, entao, uma pratica da comunidade escolar.




Porque estudar Historia da
Educacao? Demerval Saviani
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AULA
—

0 Processo educativo esta condicionado pelas relagoes

A 0 y
Tendencia e
toda e qua|quer Ol‘ientacﬁo de SOCIaIS aSSImI|acaoadceu(|:1(1)lllllg$jglglent0 e experlenmas

cunho filosdfico e pedagogico
gue determina padroes e acoes

educativas, ainda que esteja - .
: ~ Pratica educativa
desprovida de uma reflexao e

Direcao de sentido para a

formacao humana
de uma intencionalidade mais
concreta.
Que tipo de pessoa desejo
Teoria e pratica do cormar?

processo educativo ¢ feita

Que tipo de sociedade se
pela Pedagogia hUSCa m




AULA

Uma tendéncia pedagégica é,




AULA
Muitas vezes, em uma escola, em uma
comunidade, percebem-se praticas
educativas cuja orientacao embora
existente nao é fruto de uma reflexao mais
apurada, condensada.

Assim, vao-se reproduzindo e tornam-
se explicacoes do processo educativo,
enraizando-se na dinamica escolar.

Por seu carater provisorio, ja que
demandam uma maior reflexao, estas
orientacoes sao consideradas tendencias.




AULA
E—

0s paradigmas

enquanto orientadores de praticas educativas, apresentam-se mais definidos,
porque se apresentam como ideias e pressuposi¢oes muito bem delineadas,
estudadas e teorizadas.

Constituem-se nao so da forma de conceber a educagao, mas da forma de agir
educacionalmente.




Tecnologia e Metodologia na
educacao
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AULA
—

0s paradigmas hasicos do saber, que se sucederam interpenetrados e que
continuam em nossa cultura e em nossas cabecas, necessitam recompor-se
em um quadro tedrico mais vasto e coerente. Sem percebé-los dialeticamente
atuantes, nao poderemos reconstruir a educacao de nossa responsabilidade
solidaria. (Marques, 1993, p. 104)




AULA
S
0s paradigmas sao um conjunto de concepcoes presentes em uma determinada
época, configurando o modo de pensar dos seres humanos e a forma como estes
conhecem o mundo, em permanente construcao historica.




AULA
Paradigmas sao, portanto, um conjunto
de conceitos interrelacionados de
tal forma a ponto de proporcionar
referenciais que permitem observar,
compreender determinado problema
em suas caracteristicas hasicas:

0 que, como, 0 que se pretende observar
e orientar possiveis solucoes.




AULA
I

Ao educador cabe fazer distincao
entre paradigmas para que se perceba s
as alternancias no pensamento
educacional ao longo da histdria e,

da mesma forma, se perceba quais
ideias sao relevantes, quais sao
desconsideradas e em que época 0 $ao
e por queé.




AULA
—

SOB 0 PONTO DE ,_,,,,ﬂ
VISTA DA PEDAGOGIA _; L \

- "

-

Em todo o lugaronde
houver convivencia,

interacao entre sujeitos
esta sendo produzido
saheres.




AULA
—

A Pedagogia é uma forma de
compreender a educacao para
além das paredes do prédio
escolar.

0 aprender é um processo que
acontece sob a forma de relacoes
em espacos diferentes, nos quais 0
sujeito estabelece conexoes entre =
sua subjetividade e o ambiente,
produzindo, assim, saberes




AULA
I

Pedagogia

= possibilidade de reflexao acerca do processo educativo nas suas dimensoes
sociais, historicas, filosoficas e instrumentais

Vidvd oYY INA3



AULA
—

Observando a histéria da educacao no Brasil surge a classificacao das tendencias
pedagdgicas proposta a sequir

TENDENCIAS PEDAGOGICAS POS LBD — 9394/96

A teoria de José Carlos Libaneo as classifica em dois grupos: “liberais” e
“nrogressistas”.




AULA

Tendéncjas
Pedagoglcas
brasileiras

Tendéncias Tendéncias
Liberais Progressistas

Renovadora nao “Critico-social

Renovadora diretiva (Escola] Tecnicista Libertadora Libertaria | dos contedidos” ou

Tradicional :
Progressiva Nova) "Histérico-Critica”




AULA
E—

Pedagogia Tradicional: esta forma
pedagdgica esta enraizada na historia
da educacao brasileira desde os
jesuitas, cristalizando-se quando, ne
final do século XIX, chegam as ideias
de Herbart. Sua esséncia diz respeito
a0 magistrocentrismo: o professor
sabe e 0 aluno nao sabe, mas com 0
auxilio, a orientacao e os métodos
propostos pelo professor pode vir a
saber. Preocupa-se tambhém com a
moralizacao dos sujeitos.




AULA
Pedagogia Nova: as ideias da
Escola Nova chegam ao Brasil
na sequnda metade do século
XX, propondo uma pedagogia
gue se contrapoe diretamente
a Pedagogia Tradicional, na
medida em que centraliza
toda pratica pedagdgica no
aluno, respeitando-o0 como
capacitado a aprender desde
gue aja, produza acoes.




AULA
Delimitam-se nesta perspectiva todas as pedagogias progressistas surgidas no
século XX: a Pedagogia Libertaria, a Pedagogia Libertadora e a Pedagogia Critico-
social dos contetdos.




AULA
E—

Pedagogias criticas:

fruto de muitos estudos e teses, constituem em estudos sobre o curriculo
enquanto recorte da sociedade levado para a escola.

Visam a proposta de uma escola que reflita sobre as composicoes societarias
visando a emancipacao dos sujeitos a partir de suas aprendizagens. Nesta
corrente, filia-se a pedagogia historico-critica.

|
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PEDAGOGIA CRITICA
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AULA
—

—
Teoria pedagdgica historico-critica g\‘ L

- criada por Saviani

- Saviani definiu como Pedagogia Hist(
Critica uma teoria pedagdgica, para se
historico-critica: '

- precisa reconhecer que a educacao &
determinada socialmente mas tambens
que ela pode transformar as condigoes

- a escola é passivel a mudancas;

- a partir da acdo transformadora de
1;




AULA
I

Reflexao necessaria a pratica docente

Reconfigura o professor enquanto gestor de sua prdpria pratica, tornando-o um
agente histdrico, intelectual e profissional.




AULA
E—

Refletindo sobre as orientacoes que determinam as praticas é possivel propiciar
ao professor a reconstituicao de seu lugar: o lugar de educador que, ao promover
educacao também se educa.

Quem sabe assim chega-se aquele ideal de educacao, a tanto tempo buscado:
educar para a autonomia, para lidar com o conhecimento e para saber resolver
problemas hoje e para saber resolve-los amanha.




Teorias Pedagogicas
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AULA
E—

Segundo Gadotti,

a escola tem um papel estratégico quando se pensa numa educacao que visa
transformacao, na medida em que pode ser o lugar onde a for¢a emergentes da
sociedade, muitas vezes chamadas de classes populares, podem elaborar a sua

cultura e adquirir a conciliacao necessaria a sua organizacao (GADOTTI, 2004
D.24).




DINAMICA LOCAL INTERATIVA
A

Elaboracao de um Texto com hase nas questoes e Debate

1- Qual aimportancia da fundamentacao tedrica para a efetivacao das hoas
praticas educativas? Em qual teoria ou teorias voce embasa o seu fazer

pedagdgico?

2 - Quais tendencias e teorias pedagogicas orientaram o ensino do nosso pais até
0 presente momento?

3 - As Diretrizes Curriculares para o Ensino Basico no Estado do Amazonas
referenciam quais Teorias?

4 - Qual teoria deu suporte para a construcao do projeto politico pedagogico de
sua escola?

5 - Congsideracoes sobre a teoria historico-critica?




DINAMICA LOCAL INTERATIVA
A

Com base nesses questionamentos, elabore um texto (20 linhas) e compartilhe
junto aos demais colegas suas consideracoes.




AULA
I

Novos modos de aprender e ensinar

A tecnologia ja alterou muito a forma como a gente faz muitas coisas na vida,

Como a gente produz, como a gente consome, interage, até mesmo com a gente
exerce nossa cidadania.







AULA
E—

Agora é a vez da tecnologia muda a forma de como a gente aprende e ensina,

Se antes a gente educava os alunos para usar a tecnologia, hoje a gente usa
tecnologia para educar os alunos.




Ensino Hibrido
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AULA
—

E assim a gente consegue avancar em tres grandes desafios da educacao
brasileira:

1.Equidade

Com tecnolo a, a gente onsegug@m Ilaroacessoa du
na H:,:@* |
; ,.}Yd\" {n?“:




AULA
—

2. Personalizar a educacao

Ou seja, cada um possa encontrar
a sua melhor maneira de aprender,:
algumas plataformas conseguem
avaliar em tempo real, o que cada -
aluno aprendeu e nao aprendeu, -
guais as suas necessidades e com que
recursos aprendem melhor, assim -
6 possivel que cada aluno sigaseu
ritmo e interesses, conforme seu
perfil de aprendizagem,

-
Es |
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AULA
E—

3. Qualidade

Ao oferecer recursos digitais cada vez mais diversificados, interativos dinamicos,
gue ajudem realmente

Apoio ao professor a oportunidade de criar novas estratégias pedagogicas,

Com material disponivel a qualquer hora, em qualquer lugar, dando autonomia
para ao aluno.




AULA
—

Ter cuidado:

a tecnologia nao vai resolver todos
0s problemas, é preciso mesclar |
atividades online e atividade offline, 0
convencional ensino hibrido.

Entao, o professor vai criando
estratégias de ensino, em que oS
alunos estao usando games, usando
plataformas, outros estao em projetos,
fazendo trabalhos de grupos, outros -
em monitorias, e essa mistura que |




=

Internet e educacao
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AULA
E—

Aprender é divertido: games e escola

0 que, como e para que aprender com oS jogos eletronicos na escola?

Aprender brincando é um ato tao antigo quanto a existéncia humana. E, no
entanto, em muitos casos a escola ainda nao sabe bem como lidar com isso. Tal
fato se agrava quando as brincadeiras tém novas roupagens, proprias do seu
tempo.




=

Tecnologia e metodologia
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AULA
—

Agora, 0 pega-pega, que acontece
da forma mais tradicional e
conhecida por todos, também se
da virtualmente e com sujeitos
avatares, ou seja, por meio de
Imagens criadas pelos brincantes
e que oS representarao na
brincadeira virtual.




AULA
Nesse caso, 0 pega- -pega é revestido de todos os aparatos que a tecnologia
digital (e também em rede) pode oferecer, mas ainda se origina da imaginacao
humana — a genese de toda brincadeira, seja do(s) criador(es) do jogo, seja dos
jogadores




AULA
|
Assim a garotada brinca hoje em dia, e muito. E também aprende! Ou nao!? Ao
perguntar a um jogador se ele aprendeu algo com um game de sua preferéncia,
com certeza a resposta sera sim.

Mas os jogadores nem tém total clareza sobre o que, 0 quanto e como
aprenderam... Nesse ponto entram os educadores e demais especialistas com
pesquisas cientificas, de modo a constatar que brincando aprende-se muita coisa
e que esta tem sido uma das importantes funcoes do brincar na cultura humana.




AULA
E nas escolas, lugar destinado a aprendizagem sistematizada, raramente se
ve o brincar, e quando aparece é para “compensar” o tempo e o esforco da
aprendizagem oficial — um intervalo que, na verdade, poderia ser um potente
aliado do processo educativo formal.




AULA

Como usar as Novas Tecnologias
na Educacao: sala de aula deve
ser ambiente de criacao
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AULA

Games em projetos e eventos

Nao ¢ a toa que em eventos do mundo web, um grande espaco é ocupado pelos
games e é destinado a pratica cultural deles decorrente. Um bom exemplo é a
campus Party, realizada no Brasil em todo més de janeiro e que atrai um grande
publico interessado em temas relacionados a informatica, sobretudo softwares e
Internet.




AULA
E—

Na ocasiao, além de mesas de debates, os games propriamente ditos estao
presentes todos os dias em varias atividades e, em especial, nas telas dos
computadores de muitos e muitos participantes do evento, conforme se percorre
todo 0 imenso espaco ocupado, com varias competicoes sendo promovidas ao
longo da programacao e que causam muito agito no ambiente.




Campus Party, maior evento de
tecnologia
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AULA
E—

0 game City Rain promove a educacao para a sustentabilidade ao desafiar os
jogadores a planejarem e construirem uma cidade ecologicamente correta. Em
um ambiente que simula uma cidade em construcao, o jogador vive o desafio de
ser um prefeito eficiente, a ser aprovado pelos moradores caso saiba construir a
localidade utilizando e respeitando as condicoes do meio ambiente, de maneira a
garantir sua sustentabilidade futura.




AULA
E—

Jogos educativos ensinam?

0s “jogos educativos” podem vir a ser bem menos “educativos” se reproduzirem
0 modelo antigo, centralizador e distante da realidade dos alunos, do que jogos
feitos inicialmente para o entretenimento, mas que podem se tornar grandes
aliados da aprendizagem formal se o educador souber tirar bom proveito,

considerando uma sequencia pedagdgica organizada para atender o curriculo
escolar.




AULA
E—

Mais ferramentas para todas as areas do conhecimento

Para nao ser injusto com ninguém das outras areas do conhecimento, aqui vao
sites e outras ferramentas de uso facil que podem enriquecer suas aulas ainda
mals.

+ Udutu: Edicao e publicacao de cursos online. 0 site per-mite criar e organizar
uma sequencia de aulas. Além dis-so, todo o arquivo gerado pe-la pagina pode
ser salvo em um CD.




AULA
E—

+ JClic: Producao de atividades interativas. Ja usei muito. Todos podem
desenvolver materiais de estudo, quebra-cabecas, palavras cruzadas e até testes
e provas.

- Flash Page Flip: 0 site, que funciona em ingles, permite a criacao de revistas
digitais, com textos, fotos e até sons (muito legal!).

- Toondoo: Com comandos em ingles, o software explora o aprendizado da lingua
por meio da criacao de histdrias em quadrinhos feitas pelos proprios alunos.

- Geogebra: 0 objetivo desta ferramenta é facilitar e aproximar os alunos da
ma-tematica. Por isso, o site retine recursos de algebra, ge-ometria, graficos e
tabelas.




AULA
E—

+ Stellarium: Um planetario na tela do computador. 0 pro-grama permite mostrar
pla-netas e constelacoes em 3D.

» Sistema muscular em 3D: Com este aplicativo, gratuito para Android, é possivel
acessar imagens e descricoes da anatomia humana.

» Google Art Project: De-senvolvida pelo Google, a ferramenta permite que o
professor crie uma visita vir-tual aos principais museus do mundo e tenha acesso
a obras de arte consagradas.




AULA
I

0 acesso aos j0gos

As criancas possuem uma razodvel autonomia para escolher os sites e seus jogos,
além de comprar os CD-ROMs. 0 acesso a esses produtos digitais se da em casa,
na escola, nos clubes e em lan houses.
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AULA
I

Aprendizagem na internet: o novo professor

As criancas percebem que de fato os jogos e sites permitem a autoaprendizagem,
mas afirmam que ter alguém com quem discutir a respeito torna o processo mais
proveitoso.

-
-

- aP
-



AULA
E—

0s produtos digitais constituem um meio de grande interacao com o outro, o que
amplia muito as habilidades de comunicacao e socializacao das criancas.

A educacao formal sofre um processo intenso de mudancas em funcao da
Internet.




Google forms



Almir
Nota
21


Google classroom
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AULA
S
- 0 mediador promove situacoes de dialogo e troca de observacoes, preferencias,
relatos, avaliacoes sobre as coisas e as ideias dos participantes.

- Como motivador, o educador precisa estimular a reflexao e o questionamento
entre os educandos, enxergando-o0s como sujeitos da pesquisa e da producao
de conhecimentos. Também deve estar aberto a novas mformacoes e
questlonam ntos vindo dos alunos% |

2 | -
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AULA
E—

- Como orientador, € necessario propor objetivos que tornem as etapas da
construcao dos conhecimentos uteis aos alunos e a sociedade.

- Por isso, o professor precisa nao so trabalhar por meio da construcao de
projetos colaborativos, mas também saber articula-los a objetivos praticos.




AULA
I

Novas Ferramentas Pedagdgicas e Novas Formas de Aprender.

- Aprendizagem Baseada em Problema - ABP




0 que é Metodologia Ativa?
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AULA

Como planejar atividades a
partir de prioridades

Objetivos

0 uso do computador deve ser
significativo.

Quando os alunos estao envolvidos,
percebendo os sentidos daquilo que
aprendem, os problemas de disciplina
diminuem e a administracao da sala é
mais facil.




AULA
I

Desse modo, ¢ preciso ter clareza sobre o
porqué utilizar o computador e a internet. "
Veja, por exemplo alguns pontos sobre os'

quais voce deve refletir: F A

+ Quais os objetivos da aula, unidade, etapa
ou projeto? 4

- Como e quanto o uso da internet ajudara o
aluno a aprender?

- Como o computador auxiliara os alunos
alcancarem seus objetivos? |




=

Educacao totalmente conectada
até 2024
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AULA
E—

Recursos e equipamentos

Antes de comecar, € importante verificar

guais recursos voce vai ter disponivel para
seu trabalho:

- Quais recursos a escola dispoe? Escaner,
camera digital, softwares, televisao,
projetor?

- Voce sabe usar esses recursos? Ha algum
assistente para auxilia-lo?




AULA
E—

Recursos e equipamentos

- Ha professores em sua escola que usam efetivamente essa tecnologia com os
alunos? Eles poderiam ajuda-lo?

- 0 que seus alunos ja aprenderam nas aulas laboratoriais com outros
professores?

- Ha professores em sua escola que usam efetivamente essa tecnologia com os
alunos? Eles poderiam ajuda-lo?

- 0 que seus alunos ja aprenderam nas aulas laboratoriais com outros
professores?




AULA

Comecar com o que vocé sabe

- Planeje tarefas que exijam habilidades
dominadas pelos alunos.

,. ' 4
- Depois, tente a aquisicao de novas

habilidades. \
- Comece com o que é familiar para voce. v ‘
- Use oS recursos para alcancar seus

objetivos educacionais. ! 1

- Escolha a metodologia mais adequada ,ﬁ‘i >
aquele conteudo especifico. —

-
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AULA
I

Criar rotinas Antes de fazersey
planejamento, pergunte-se: = =

+ Quais normas regem o uso dos computafl w
escola? M

- Como e com quem a sala é reservadﬁ; - .
- Ha computadores para todos?

- Quem transmite essas reqras, o agend
proposta aos alunos? 98
. Quais sdo os procedimentos necessarios: J '
de um periodo de uso da sala e inicio :"ff”'f {

r

-]




AULA
E—

Planejamento das atividades dos alunos se torna peca-chave para a construcao
de estratégias efetivas para a administracao do uso da sala de informatica.




Uso de tecnologias na educacao
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AULA
E—

Jogos secretos dentro do Google (incrivel)

Google Earth é um programa de computador desenvolvido e distribuido pela
empresa estadunidense do Google cuja funcao é apresentar um modelito
tridimensional do globo terrestre, construido a partir de mosaico de imagens de
satélite obtidas de fontes diversas, imagens aéreas e GIS




~ AULA

Google Earth




AULA
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Midia
Uso da internet

Ferramenta na constru conhec
Aprendizagem colaborativa
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Inclusao digital nas escolas
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Sistema de Gestao Escolar
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AULA
I

Voce é um professor digital?




AULA
I

Um professor digital é aquele que 4
possui habilidades para fazer um bolr“) il
uso dos computadores para ele mesmo |

¢, por extensao, integra-lo de forma
produtiva com seus alunos.




AULA
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AULA
Para Paulo Freire a Educacao é libertadora desde que o seu sujeito seja o povo
oprimido, sendo a finalidade da educacao a libertacao do povo. A Educacao é uma
acao politica.

sSucesso a todos!
Professora Msc. Maely Amaro dos Santos Galvao
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AULA
E—

Para a proxima disciplina:
Atencao Professores Assistentes

Voce deve acessar o endereco a sequir e baixar todo o material necessario para
iniciar a disciplina Tecnologias Digitais e praticas pedagogicas na educacao.

E importante que todos os softwares listados estejam instalados nos
computadores dos alunos.

No primeiro dia de aula ja havera atividade utilizando alguns dos softwares.




AULA
E—

Solicitamos que voce professor assistente, baixe o material e compartilhe via
pendrive com os alunos da sua turma.

E aconselhavel que os alunos sejam organizados em equipe de no maximo 3
alunos.

Solicitamos que pelo menos 1 aluno de cada equipe possa levar um notebook para
todas as aulas da préxima disciplina.




AULA
E—

Atencao Alunos

Solicitamos que levem extensao para que possam compartilhar as tomadas da sua
sala de aula.

Organizem-se e instalem todo os softwares que serao disponibilizados pelo

professor para gue no primeiro dia de aula, voce tenha todo o material para
realizar a atividade.

Nao é necessario que voces entrem no link informado. Sabemos das dificuldades

gue voces tem para acessar internet. Deixem que o professor baixe o material e
compartilhe com voces via pendrive.




AULA
E—

Professor Assistente

Acesse 0 endereco abaixo e clique em: Tecnologias Digitais e praticas pedagogicas
na educagao para obter o material necessario para o primeiro dia de aula.

0bs. Inicie baixando o arquivo “Instrucoes para o professor Assistente” para
compreender o que deve ser realizado.

www.almirjr.com/disciplinas






