Modelo de Roteiro de Animação
Template a ser utilizado na atividade do roteiro de aprendizagem 04

	DESCRIÇÃO GERAL



Caros Alunos,
Este modelo deve ser utilizado para você roteirizar o seu vídeo da atividade descrita no roteiro de aprendizagem 04.
Neste modelo, solicitamos que sua equipe preencha todos os espaços abaixo com uma descrição detalhada sobre a sua animação. Isto irá tornar o processo de produção e edição da sua animação mais rápido. 
Lembre-se de ler atentamente a descrição da atividade no roteiro de aprendizagem 04 para você preencher corretamente os espaços abaixo.
Atenção: o que está escrito em Azul serve apenas para ajuda-los a compreender o que colocar nos espaços reservados. 
	Título da Animação

	Insira aqui neste espaço o título que sua equipe dará a sua Animação a ser produzida.



 
	Tema

	Descreva aqui a temática a ser abordada em sua animação.




	Objetivo 

	Descreva aqui o objetivo da sua animação.




	Sinopse

	Descreva aqui uma sinopse para a sua animação. Ela deve ser um resumo da sua animação sem os diálogos. Apenas uma narrativa geral apresentando do começo ao fim como deverá ser o enredo da sua animação.





	Nome dos Personagens (Alunos Participantes)

	Insira aqui neste espaço o nome dos participantes/alunos juntamente com o nome fictício que ele terá no material a ser produzido.
Ex. 

		Nº do Personagem
	Nome do Personagem
	Descrição

	01
	Menino
	Uma breve descrição do papel que este personagem irá desempenhar.

	
	
	

	
	
	

	
	
	






	Descrição do Roteiro

	Insira aqui, todo o roteiro da sua animação.
Ex.
	Cena
	Descrição da cena (Vídeo)
	Áudio (Efeito sonoro)
	Legendas (se necessário)
	Tempo (Duração)
	Frames/Fotos (Quantidade)

	01
	[bookmark: _GoBack]Personagem 01 - Menino aproximando-se de um orelhão frente a uma escola
	Passos chegando perto do orelhão.
	-
	5 segundos
	25

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	









	Recursos

	Insira aqui os recursos que serão necessários para produzir a sua animação. Descreva detalhadamente todos os materiais a serem utilizados. Você deve levar em consideração todos os aspectos envolvidos em sua animação, como por exemplo: construção dos personagens e cenários, equipamentos tecnológicos, etc.
Ex.
Personagens: 1 caixa de massa de modelar
Cenário: Cola, papel crepom, papel criative, etc.
Ferramentas: tesoura, estilete, pistola de cola quente, etc.
Captura das imagens: câmera fotográfica (celular), iluminação, etc.
Edição de imagens: computador, movie maker, etc.









