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Resumo. Este trabalho apresenta o relato de uma experiéncia na aplicagdo de uma oficina sobre roboética educacional
voltada para o ensino da Fisica por meio do microcontrolador Arduino. A oficina tinha como publico alvo, graduandos
do primeiro periodo do curso de Licenciatura em Computacdo. Para a realizacdo da oficina, foram utilizados Arduino
Nano, LEDs, jumpers, protoboards, resistores e push-buttons. A oficina tinha como objetivo principal, formar futuros
profissionais da educac@o para utilizar a robotica como instrumento no processo de ensino e aprendizagem de conceitos
da Fisica dentro de atividades de disciplinas curriculares da educaco basica de ensino. A oficina teve duragdo de 3
horas, e apresentou fundamentos tedéricos e praticos sobre a robotica educacional. Os resultados obtidos apods a
aplicacdo da oficina, puderam evidenciar que os participantes conseguiram adquirir de forma clara e objetiva conceitos
ligados a programacao, Arduino e eletricidade.
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Introducao

O ambiente educacional vem passando por uma significativa mudanca, tendo a tecnologia como uma
das principais responsaveis por esta transforma¢ao. Uma das tecnologias digitais do século XXI que vem
ganhando destaque neste ambiente, ¢ a robotica (Zilli,2004). Entretanto, o avanco na implementac¢ao dentro
do contexto educacional brasileiro, tem sido dificultado pela falta de profissionais qualificados, auséncia de
equipamentos acessiveis e a falta de investimento para a aplicacdo destes recursos em sala de aula.

Diante deste contexto, apresentamos neste trabalho, um relato sobre a aplicacdo de uma oficina de
robotica educacional por meio da utilizagdo de um recurso de baixo custo, na perspectiva de formar alunos
iniciantes do curso de Licenciatura em Computacdo. A realizagdo desta oficina tinha como objetivos
capacitar os futuros professores para exercer sua profissdo com eficiéncia e promover a inclusdo da
tecnologia de forma significativa, de modo que ela possa auxiliar professores e alunos na educagao basica.

Roboética Educacional

Com a popularizacdo dos computadores pessoais na década de 70, surgiu a possibilidade de implementa-
los nas mais diversas atividades, inclusive dentro da drea educacional. Seymour Papert foi um dos grandes
visiondrios e pioneiros na implementacao das mais diversas tecnologias dentro da sala da aula.

Costa Junior e Guedes (2015), preconizam que Robdtica Educacional ou Robdtica Pedagogica, pode
ser entendida como o ambiente de aprendizagem no qual o professor ensina ao aluno a montagem,
automacao ¢ controle de dispositivos mecanicos que podem ser controlados por um computador.

Nos dias atuais, existe uma preocupagdo com o desenvolvimento de embarcados de baixo custo, que
possam atender as necessidades para a realizagdo de automatizagdo de artefatos educacionais. Neste
segmento, a placa programavel Arduino se apresenta como uma possibilidade de baixo custo, facil
manuseio, facil entendimento para iniciantes na area, alta disponibilidade no mercado e possibilitar os mais

400
SITED 2019



III Simposio Ibero-Americano de Tecnologias Educacionais
Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC
Ararangua, SC, Brasil — 03 a 05 de junho de 2019

diversos projetos (Guimaraes e Maures, 2011).

Planejamento e Aplicacio da Oficina

Nesta secdo, sdo apresentadas as fases de execugdo, procedimentos metodoldgicos e instrumentos
tecnolodgicos utilizados na oficina. De modo geral, ela estava organizada em 3 fases. Ela foi aplicada no
Laboratorio de Desenvolvimento e Inovagdo em Tecnologias Educacionais - DITElab nas dependéncias da
Universidade do Estado do Amazonas - UEA, totalizando 3 horas ¢ com a participagdo de 7 graduandos do
primeiro periodo do curso de Licenciatura em Computagdo. Na figura 1 é apresentado o fluxograma de
aplicagdo da oficina.

ETAPAS DE APLICACAD DA OFICINA

Figura 1. Fluxograma da oficina. Fonte: Autores, 2019.

Fase 1 - Introduc¢io a programacio voltada para automacio e controle do
Arduino.

Nesta fase, os participantes foram introduzidos ao ambiente de programag¢do do Arduino (IDE). Foram
apresentados conceitos basicos de utilizagdo do ambiente, assim como algumas fungdes basicas da
linguagem, tais como: i - Definigdo de variaveis, ii - Loops, iii - Controle de portas analogicas e digitais,
etc. No ultimo momento desta fase, foi disponibilizado aos participantes um Arduino Nano. O exercicio
tinha como objetivo, mostrar no Monitor Serial da IDE do Arduino, a expressao “Old Mundo”. Na
figura 2a, ¢ apresentado um dos slides utilizado nesta fase.

Fase 2 - Conceitos da Fisica

Nesta fase, foi realizada uma apresentagdo sobre conceitos inerentes a eletricidade. De modo geral,
foram abordados os conceitos de: i - Atomo, ii - Carga elétrica, iii - Campo elétrico, iv - Potencial
elétrico e v - Corrente elétrica. O objetivo desta etapa era revisar brevemente alguns conceitos da Fisica
para que os participantes pudessem relaciona-los as atividades praticas a serem desenvolvidas.

Fase 3 - Desenvolvimento de Exercicios Praticos: Acendendo LEDs com Arduino

Nesta fase, foi colocado em pratica os conceitos aprendidos por meio de atividades praticas. Neste
sentido, os alunos desenvolveram uma atividade que tinha por objetivo acender um LED usando o
Arduino. Por fim, foi proposta outra atividade onde os alunos deveriam desenvolver um circuito elétrico
na protoboard e realizar a programagao para controlar o LED com o push-button. Na figura 2b e 2c, ¢
apresentado os alunos desenvolvendo as atividades. Na figura 2d, ¢ apresentado o instrutor da oficina e
os académicos do curso de Licenciatura em Computacao.
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Figura 2. Fotos da Oficina. Fonte: Luiz Kevin Rios e Norton de L. Azevedo

Resultados

Ao término da oficina, observou-se que os participantes estavam aptos a realizacao de atividades
utilizando os conceitos abordado. Também foi possivel verificar que apesar de alguns participantes
apresentarem um certo nivel de dificuldade, seja ela na montagem do circuito ou na elaboragao dos
algoritmos, todos conseguiram concluir as atividades propostas.

Conclusao

Através deste trabalho, foi apresentado um relato de experiéncia na aplicacdo de uma oficina para
introduzir os participantes aos conceitos de robdtica educacional de forma aliada a conceitos da Fisica,
por meio da utilizagdo da plataforma de prototipagem Arduino.
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