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Instalando o Windows Movie Maker 
Em seu computador, clique duas vezes sobre o arquivo ñMovie_Maker_PT_BR.exeò localizado 

em seu pendrive ou computador. Caso não tenha recebido o arquivo do seu professor, você pode 
baixar o arquivo através deste link: https://bit.ly/2G93RZ6 

 

Na janela que se abre, clique em ñEscolher os programas que deseja instalarò. Obs. Caso você 

receba uma mensagem de ñControle de conta de usu§rioò, clique em ñSimò para dar início a 
instalação do Movie Maker. 

 

Em seguida, deixe marcado apenas a opção ñGaleria de Fotos e Movie Makerò e clique em 
ñInstalarò. 

https://bit.ly/2G93RZ6


 

Aguarde até que o processo de instalação seja concluído. Obs. O tempo de duração deste processo 

pode variar de um computador para outro. 

 

Quando o processo de instalação estiver finalizado, clique em ñFecharò. 

 

Caso não tenha ocorrido nenhuma eventualidade durante o processo, o Movie Maker estará 

instalado em seu computador. 

Recursos do Windows Movie Maker 
Localize o ícone do Movie Maker na sua área de trabalho e dê duplo clique para abrir. Caso você 
não localize o ícone, utilize a opção de busca do Windows para localizar o software instalado. 



 

Abaixo, você pode visualizar a tela principal do Movie Maker.  

 

1. Monitor de exibição do ñfilmeò que está sendo editado. Nele é possível visualizar em 

tempo real todas as modificações que você realiza antes de salvar o filme. 

2. Nesta área (linha do tempo) você pode inserir e organizar os arquivos de mídia que serão 

utilizados em seu projeto. Após inserir os arquivos, as informações ficam organizadas em 

forma de ñlinha do tempoò. Obs. A linha do tempo também pode ser chamada de 
Storyboard. 

Início  
Na aba ñInicioò você vai encontrar as seguintes opções: 

 

 

Aba Recursos Ícones Descrição 

Inicio  
Área de 
transferência 

 

Copiar:  utilize esta opção para fazer uma 
cópia de um arquivo que já está dentro da 
sua linha do tempo. 
Colar:  utilize esta opção para colar em 
outro lugar da sua ñlinha do tempoò um 
arquivo que foi copiado. 
Recortar: utilize essa opção para retirar 
um arquivo de uma posição da sua ñlinha 
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do tempoò e levar para outra posição com 
a opção ñcolarò. 

Adicionar 

 

Adicionar Vídeos e Fotos: Com esta 
opção você pode importar arquivos de 
mídia do seu computador ou dispositivo 
de armazenamento (pendrive, celular, 
etc.) para o seu projeto de ñfilmeò. 
Adicionar Música:  Com esta opção você 
pode inserir arquivos de áudio em seu 
projeto de filme. 
Vídeo da Webcam: Caso você tenha uma 
webcam instalada em seu computador, 
você pode utilizar esta opção para 
capturar vídeo diretamente para o Movie 

Maker. 
Gravar Narração: Caso você tenha um 
microfone instalado em seu computador, 
você pode utilizar esta opção para 
capturar a sua voz para dentro do Movie 

Maker. 
Instantâneo: Duplica o quadro 
(foto/frame) atual. Você pode capturar 
uma imagem de uma cena específica do 
filme que está sendo editado. 
Título:  utilize esta opção para inserir um 
título em seu filme. Esta informação 
textual pode ser inserida antes de qualquer 
arquivo de mídia inserida na sua linha do 
tempo. 
Legenda: Com esta opção você pode 
inserir uma legenda em qualquer trecho 
do seu filme.  
Créditos: esta opção pode ser utilizada 
para inserir ao final do filme, informações 
importantes sobre quem produziu o filme, 
por exemplo. 

Temas de 
filme 
automático  

 

Este recurso permite que você adicione 
um modelo/tema pré-estabelecido pelo 
Movie Maker. Este modelo aplica 
automaticamente títulos, legendas, 
créditos, transições em seu filme. 

Edição 
 

 

Girar para a esquerda: utilize essa 
opção para girar uma imagem/vídeo no 
sentido anti-horário. 
Girar para a direita:  utilize essa opção 
para girar uma imagem/vídeo no sentido 
horário. 
Remover: utilize esta opção para excluir 
um arquivo de mídia da sua linha do 
tempo. Você também pode utilizar o 
botão delete do seu teclado. 
Selecionar tudo: com esta opção você 
pode selecionar todos os arquivos da sua 
linha do tempo. 



Compartilhar 

 

Através desta opção, você pode 
compartilhar o seu filme em alguns 
serviços da internet, como por exemplo: 
OneDrive, Facebook, YouTube, Vimeo, 
Flickr , etc. 

 

Animações 
Na aba ñAnimaçõesò você vai encontrar as seguintes opções: 

 

Aba Recursos Ícones Descrição 

Animações  

Transições 
 

Utilize um dos exemplos 
disponíveis para inserir 
um efeito de transição 
entre uma foto e outra, por 
exemplo. 
Em ñDura«oò, você 
consegue estabelecer 
quanto tempo o efeito 
deve durar em cada mídia. 
Ainda é possível aplicar 
um mesmo efeito em 
todos os arquivos de 
mídia de sua ñlinha do 
tempoò de uma única vez, 
para isso clique em 
ñAplicar a Todosò. 

Panorâmica 
e Zoom 

 

Utilize um dos efeitos 
disponíveis para 
adicionar um movimento 
em uma mídia especifica 
da sua linha do tempo. 
Diferente dos efeitos 
disponíveis em 
ñTransi»esò o 
panorâmica aplica um 
efeito de movimento que 
deve ser executado 
durante todo o período de 
exibição de uma mídia, e 
não somente entre uma 
mídia e outra. 
Ainda é possível aplicar 
um mesmo efeito em 
todos os arquivos de 
mídia de sua ñlinha do 
tempoò de uma única vez, 
para isso clique em 
ñAplicar a Todosò. 

 



Efeitos Visuais 
Na aba ñEfeitos Visuaisò você vai encontrar as seguintes opções: 

 

Aba Recursos Ícones Descrição 

Efeitos 
Visuais  

Efeitos 
 

Utilize um dos efeitos disponíveis 
para aplicar um efeito visual em 
um arquivo de mídia da sua linha 

do tempo. Os efeitos disponíveis 
podem ajudar no balanceamento 
de cores, deixar uma mídia em 
preto e branco, sépia, etc. Você 
pode ajustar o brilho de uma foto 
ou vídeo clicando em ñBrilhoò. 
Ainda é possível aplicar um 
mesmo efeito em todos os 
arquivos de mídia de sua ñlinha 
do tempoò de uma única vez, para 
isso clique em ñAplicar a 

Todosò. 
 

Projeto 
Na aba ñProjetoò você vai encontrar as seguintes opções: 

 

 

Aba Recursos Ícones Descrição 

Projeto  Áudio 

 

Realçar narração: deixa o áudio da 
narração em um volume mais alto dos 
demais arquivos de mídia da sua linha 
do tempo. 
Realçar vídeo: deixa o áudio dos 
arquivos de vídeo em um volume mais 
alto dos demais arquivos de mídia da sua 
linha do tempo. 
Realçar música: deixa o fundo musical 
(arquivo de áudio) em um volume mais 
alto dos demais arquivos de mídia da sua 
linha do tempo. 
Sem realce: desliga o realce do seu 
projeto de filme. 
Ajustar à musica: ajusta a duração de 
fotos automaticamente para que o filme 
e a música terminem ao mesmo tempo. 



Taxa de 
Proporção 

 

Widescreen: ao utilizar esta opção, o 
seu filme ficará com a proporção visual 
16:9.  
Padrão: ao utilizar esta opção, o seu 
filme ficará com a proporção visual 4:3. 

 

Exibir 
Na aba ñExibirò você vai encontrar as seguintes opções: 

 

Aba Recursos Ícones Descrição 

Exibir  

Zoom de 
Tempo 

 

Ampliar:  Amplie para exibir mais itens 
do seu projeto em uma escala de tempo 
maior. 
Reduzir: Reduza para exibir mais itens do 
seu projeto em uma escala de tempo 
maior. 
Redefinir:  Define a linha do tempo no 
nível de zoom padrão. 

 

 

Tamanho da miniatura: com esta opção 
você pode alterar o tamanho das 
miniaturas que estão organizadas na sua 
linha do tempo. 
Visualizar tela inteira:  utilize esta opção 
para exibir o filme que está sendo editado 
em tela cheia. Você também pode 
pressionar a tecla ñF11ò do deu teclado 
para entrar no modo tela cheia. Pressione 
ñESCò do seu teclado para voltar ao modo 
de edição do Movie Maker. 
Formas de onda: você pode alterar o 
modo de visualização dos arquivos de 
áudio inseridos na sua linha do tempo. 

 

Criando um projeto de filme 
Com o Movie Maker aberto, comece a adicionar os arquivos de mídia que irão fazer parte do seu 
ñfilmeò. Para isso, isso clique em ñAdicionar V²deos e Fotosò na aba ñInicioò. 



 

Na janela que se abre, localize e selecione o arquivo que você deseja adicionar na sua linha do 

tempo. Neste primeiro momento, vamos inserir um arquivo de vídeo. Clique em ñAbrirò para que 

o arquivo  seja adicionado na sua linha do tempo. Lembre-se que através dessa opção você pode 

adicionar arquivos de vídeo e fotos. Obs. O Movie Maker possui restrições para adicionar alguns 

formatos de vídeo. Caso você necessite, utilize o tutorial ñConvertendo V²deos com o Atubeò 
para converter os seus vídeos para um formato suportado pelo Movie Maker. 

 

Pronto, seu arquivo de vídeo foi adicionado a linha do tempo do seu projeto. Caso você queira 

utilizar apenas uma parte do vídeo que foi adicionado, você pode efetuar um corte e escolher 
apenas o trecho que deseja utilizar. Para isso, clique em ñEditarò. 



 

Em seguida, você precisa definir o trecho que deseja utilizar no seu filme para efetuar o corte. 

Para isso, clique em ñFerramenta de Corteò. 

 

 

Na janela que se abre, defina o ponto inicial e o ponto final do trecho que você deseja recortar. 

Utilize as guias localizadas abaixo do ñMonitor de Exibi«o do Filmeò para definir os pontos 

exatos para o recorte. Por fim, clique em ñSalvar corteò. Caso você precise juntar outro trecho 

de vídeo com este com você acabou de recortar, repita novamente os procedimentos anteriores e 

organize os trechos na sua linha do tempo. 



 

Pronto! O seu vídeo foi recortado e ajustado para o novo tamanho na sua linha do tempo. 

 

Voltando a aba ñInicioò, vamos agora inserir um título antes do vídeo que estamos editando. Para 

isso, clique em ñTítuloò. 






















