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Qual a importância do ensino de programação? 



Qual a importância do ensino de programação? 
Aprender a ler - ler para aprender 

Aprender em um contexto 

significativo 

Aprender a programar - programar 

para aprender 

 



O que se aprende com o Scratch? 
Processo de concepção de uma ideia e como transforma-la em um projeto 

funcional completo; 

Encontrar e corrigir erros quando há um problema; 

Experimentar novas ideias; 

Dividir para consquistar; 

Colaboração e persistência; 

 



O que é Scratch afinal? 
 O Scratch é um projeto do grupo Lifelong 

Kindergarten no Media Lab do MIT. Ele é fornecido 

gratuitamente desde 2007. 

O Scratch ajuda os jovens a aprender a pensar de 

maneira criativa, refletir de maneira sistemática e 

trabalhar de forma colaborativa — habilidades 

essenciais para a vida no século 21. 

HTTP://SCRATCH.MIT.EDU/ 

 



Scratch 2.0 
 

https://scratch.mit.edu/scratch2download/ 

Programação 

Ferramentas Scripts/Blocos 

Atores 

Tela 



S4A 1.2 - Scratch for arduino 
 

http://s4a.cat/ 

Blocos Arduino 



Controlador Arduino - UNO 
Pinos Digitais Porta USB 

Fonte de Energia 

Pinos Analógicos 

Pinos alternativos 



Acender o LED 
Pino GND – 

Negativo 

Pino Digital 13 – 

Positivo 

 



Acionar Motor 
Pino GND – 

Negativo 

Pino Analógico 9 – 

Positivo 

 


