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Contexto historico

O Seymour Papert [1964] iniciou no
MIT os primeiros estudos com
robodtica na educacao.

O O computador atraia as criancas

e isso poderia facilitar a
aprendizagem.

O Construcionismo
O Criacao do LOGO
O Criacao do LEGO-LOGO A_MAQUIHA

DAZ CRIAHC
O LEGO - Criado na Dinamarca RIS
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Robotica Educacional

O O que é?

O A Robotica Educacional, ou Robdtica
Pedagogica, pode ser entendida como o
ambiente de aprendizagem no qual o
professor ensina ao aluno a montagem,
automacao e controle de dispositivos
mecanicos que podem ser controlados por
um computador Oliveira (2015)

0 concreto e com o abstrato para a
resolucao de problemas propostos.




Objetivos

O Promover o estudo de conceitos
multidisciplinares, como fisica, matematica,
geografia, informatica, etc.

O Estimular a criatividade, raciocinio logico e
trabalho em equipe.

O Nocoes basicas de programacao.




Robotica e
Interdisciplinaridade

O Trabalha-se com conceitos de muitas outras
disciplinas com um unico objetivo.

O Visa superar problemas e desafios focando

no objetivo maior: O APRENDIZADO.

O Demonstracao pratica de teorias da fisica e
da matematica.

O - First Lego League (Video)




Beneficios

O A robética educacional ajuda o aluno

a:

O Aplicar conhecimentos de outras
disciplinas, como fisica, matematica,
computacgao, etc.

O Aprender a estabelecer planos de
trabalho;

O Utilizar conceitos aprendidos em
outras areas para desenvolver 0s/
préprios projetos;

O Garantir que o proprio aluno seja
capaz de avaliar seu desempenho;



Beneficios

O Arobética educacional ajuda o aluno a:

O

O

O

Promover atividades que gerem a
cooperagao em trabalhos de grupo;

Estimular o crescimento individual
através da troca de projetos e ideias;

Desenvolver o senso de responsabilidade
e despertar a curiosidade deles perante
novas ideias;

Desenvolver a confianca e autoestima;

Desenvolver outras habilidades, ao
apresentar situacdes que desafiem o
raciocinio;



Beneficios

O Arobética educacional ajuda o aluno a:

O Enfrentar situacdes que exigem tomada
de decisoes;

O Planejar atividades, desenvolvé-las e
avaliar o resultado final;

Ter responsabilidade com materiais de
uso comum;

Praticar a reciclagem de materiais;

Aprender a trabalhar com diferentes’
ferramentas (martelo, soldas, etc.);




Kits

O Modelix

O Kit composto de laminas furadas de diversas
formas, que permitem encaixes exatos, mini
ferramentas para montar, porcas, parafusos,
engrenagens, eixos, polias;

O E adequado para trabalhar também com sucata
como material complementar a montagem;

O Ideal para ser usado com alunos maiores de 10
anos estimulando a coordenacao motora 0
pensamento e a concentracao;




Kits

O Lego

O Os kits contem além das pecas encontradas
em qualquer conjunto de Lego, pecas que
permitem a construcao de mecanismos
simples tais como engrenagens, eixos, polias,
motores, sensores e luzes.

O Projeto Lego Zoom

O Alto custo




Kits

O Arduino
O Micro controlador
O Plataforma aberta para construcao de robos.

O Possibilidades de agregar diferentes
sensores.

O Custo X beneficio
O Utilizacao de recursos alternativos
O




Kits - Comparativo

Tabela 1: Quadro comparativos com os diferentes aspectos considerados em cada kit.

Lego Mindstorm Modelix Robotics Arduino

Material Pedagégico Excelente Muito bom Ausente
Acabamento do Hardware Excelente Ruim Ruim
Extensibilidade do Hardware Média Excelente Excelente
Construcao de Hardware Ruim Muito bom Muito bom
Conhecimentos Prévios Nenhum Eletronica Eletrdnica
Notagao Blocos Fluxograma Blocos
Cores Sim Nio Sim
Usabilidade Muito boa Ruim Excelente
Portabilidade de Programas Média Ausente Muito boa
Sistemas Operacionais Mac e Windows Windows, Linux e Mac, Windows, Li-
Mac nux e Raspbian
Outras Linguagens de Diversas Nenhuma CIC++
Programagao Compativeis
Custo-Beneficio Muito bom Muito bom Muito bom




Dificuldades

O Realidade brasileira

O Alto Custo
O Sensores

O Kit Lego Mindstorms (RS 1.999,00)
O Alternativas baratas

O Aprendizado dedicado
O Capacitagao dos professore



Tendéncias com a utilizacao
de Robotica Educacional

O Movimento Maker
O E uma extensdo da cultura “Faca-Vocé-
Mesmo” ou, em inglés, Do-It-Yourself. A
ldeia é de que pessoas comuns podem

construir, consertar, modificar e fabricar
0os mais diversos tipos de objetos e

projetos com suas préprias maos.

O FabLAb@School
O Paulo Blinkstein




Tendéncias com a utilizacao
de Robotica Educacional

O Aprendizagem Baseada em Projetos
O(ABP) é um modelo de ensino que
consiste em permitr que os alunos
confrotem as questdes e os problemas do

mundo real que consideram
significativos, = determinando  como
aborda-los e, entao, agindo
cooperativamente em busca de solucoes
Bender (2014).




Tendéncias com a utilizacao
de Robotica Educacional

OSTEM

OSTEM é um acronimo que se refere as disciplinas
académicas de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e
matematica.O termo € normalmente utilizado em
abordagens de politicas educacionais e curriculares nas
escolas para melhorar a competitividade em ciéncia e
tecnologia para o desenvolvimento.

ODesenvolver habilidades necessarias para que os alunos
sejam bem-sucedidos no mercado de trabalho do século
XXI, por meio do alinhamento entre pratica e teoria.

OE uma metodologia de aprendizagem baseada em
projetos.

Video - Reportagem sobre o0 mé&o na massa
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