Construcédo da Maquete
Roteiro de Aprendizagem 03

Descricao Geral

Caro aluno, hoje é o dia de colocar a mao na massa literalmente. Temos
dois dias para construirmos a maquete da nossa cidade - modelo. E nela que
vai acontecer tudo aquilo que planejamos em nossa situacdo problema e
simulamos através da animacao utilizando o Scratch e Arduino. Para isso, as
equipes agora vao se concentrar nos requisitos especificos do seu problema,
para no final haver uma integracdo com o trabalho das demais equipes. Animo
e bom trabalho!

Resultados Pretendidos da Aprendizagem

Realizar a montagem da maquete de partes de uma cidade.
Inserir na cidade elementos consumidores de energia, como edificios,

semaforos, fabricas e etc.
e Evidenciar o sistema de geracao e distribuicdo de energia desta cidade.

Roteiro
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. A equipe 01 vai se empenhar na Construgdo da maquete da cidade:

elaborar prédios, ruas, arvores, casas, semaforo, etc.

2. A equipe 02 vai se empenhar na maquete da hidrelétrica um pouco
distante da cidade: criar o reservatério, a casa de maquinas, 0s
transformadores e as torres.

3. A equipe 03 vai trabalhar na construcéo das fabricas da cidade com uma
chaminé e do elevador, para representar os grandes consumidores de
energia.

4. Por ultimo, a equipe 04 vai focar desenvolvimento da alternativa de

energia: Construcdo de uma mini turbina edlica, simulagdo do vento,

programacao para acionamento de motores através das turbinas.

Obs: a maquete devera ser construida sobre uma superficie de ispor medindo
50 cm X 50 cm
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Avaliacao

Esta atividade tera duracdo de 2 dias da capacitacdo. Por este motivo,
neste primeiro momento o desenvolvimento desta atividade ndo recebera
pontuacdo. A pontuacdo sera concedida apenas no segundo dia desta
atividade quando a maquete devera estar pronta e integrada a animacao e
arduino.



