20/02/2018

TECNOLOGIAS DIGITAIS
NA EDUCACAQO

Prof. Msc. Almir Junior
Universidade do Estado do Amazonas

APRESENTACAO

* Formagao
« Mestrado Profissional em Ensino Tecnoldgico —
IFAM (2017)

 Especializacdo em Informdtica na Educacdo
—IFAM (2009) e Metodologia do Ensino
Superior - Universidade Nilton Lins (2012)

« Graduacdo em Licenciatura em Informdtica -
UEA (2008)




20/02/2018

—
APRESENTACAO

» Atuagao
« Professor efetivo do NUcleo de
Computacdo (NUCOMP)da Universidade

do Estado do A — UEA;
C-) /:fuooncc;o (;rin225$:;Te no curso de UNIVERSIDADE
Licenciatura em Computacdo; DO ESTADO DO
« Coordenador do Curso de Licenciatura AMAZONAS

em Computacdo;
 Professor orientador do Grupo de Estudos

em Robdtica na Educacdo - GERE @

GRUPO DE ESTUDOS EM ROBOTICA NA EDUCAGAQ

—
O QUE E?

Midia e Tecnologia

l " l

INSTRUMENTO MEIO INSTRUMENTO

(fazer algo operacional) (comunicacdo) (auxilia, potencializa)




19 ETAPA

1

2° ETAPA

1

Ampliagdo da
forga fisica
(Enxada, Machado,
etc.)

Substituicdo da
forga fisica
(Md&quinas a vapor,
etc.)
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TECNOLOGIA PARA QUE?

3% ETAPA

TN

4° ETAPA

Ampliagdo da
capacidade

intelectual
(Calculadoras,
Computadores, etc.

Substituicdo da
capacidade

intelectual
(I. Artificial,
simuladores, etc.)

EDUCACAO
1.0

A EDUCACAO ACOMPANHA A
SOCIEDADE?

* Pessoas separadas em grupos, de dois
ou trés, resolvendo problemas juntas;

» Ferramentas simples e poucas opcdes
de funcionalidade;

» Pessoas de vdrias idades reunidas no
mesmo ambiente;

* Ndo hd pessoas fazendo o mesmo

frabalho;

» Existe uma variacdo de roupas e cores;
« H& uma visdo clara do que estd
acontecendo no mundo 14 fora;

TN
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A EDUCACAO ACOMPANHA A

SOCIEDADE?

SECULO XX

* Pessoas frabalhando sozinhas em estacdes
individuais de tfrabalho;

« Ferramentas mecdanicas especificas, para
cada pessoa;

» Pessoas da mesma faixa etdria reunidas
em cada ambiente;

* A maioria da pessoas fazendo a mesma
coisa que o colega do lado;
Uma uniformidade de vestimentas e cores;

* Pouca ou nenhuma conexao com mundo
externo;

N
A EDUCACAO ACOMPANHA A
SECULO XXI SOCIEDADE?

|

EDUCACAO
3.0

* Pessoas resolvendo problemas em peguenos grupos; + Pessoas frabalhando em mesas individuais;

» Ferramentas digitais nas mesas e nas maos; « Ferramentas especificas, uma para cada pessoaq;

* Nenhuma pessoa fazendo a mesma coisa que a + Pessoas da mesma faixa etdria reunidas em cada
pessoa do lado; sala;

+ Pessoas de diferentesidades trabalhando no mesmo * A maioria das pessoas fazendo a mesma coisa que
espaco; seu colega ao lado;

+ Grande variedade de cores e estilos entre os « Uniformidade de vestimentas e cores;
profissionais; * Pouca ou nenhuma conexdo com o mundo

» Variedade de tarefas e grupos; externo;




20/02/2018

A EDUCACAO ACOMPANHA A
SOCIEDADE?

EDUCACAO

4.0?

“E uma Educacdo que comeca a
responder as  necessidades da
“IndUstria 40" ou da também
chamada quarta revolugdo industrial,
onde a Iinguagem computacional, a
Internet das Coisas, a Inteligéncia
Artificial, os robdés e muitas outras
tecnologias se somam para dinamizar
0s processos nos mais diversos
segmentos da IndUstria”

"POR QUE USAR TECNOLOGIAS NA
SALA DE AULA2

« Perfil das novas geracdes e as estratégias de acesso ao conhecimento se
modificaram;

« Sociedade rica em informacdo e de complexidade crescente = acessivel e
disponivel a qualquer hora € em qualquer lugar;

« Sujeitos na sociedade do conhecimento = fortemente influenciada pelas TIC;
» Escola = entender e se adaptar a essa realidade;

« Professores = refletir suas prdticas pedagdgicas, ensinando o aluno a
?pae_n,der ;ljor meio de agdes continuadas, ndo restringindo a sala de aula
radicional.

» Buscar melhores resultados nas avaliacoes do processo de ensino e
aprendizagem;
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POR ONDE DEVEMOS COMECAR?

» Politicas publicas que preconizem o Uso
de tecnologias digitais na educacdo;

+ O modelo atual da educagdo bdsica
brasileira;

« Formacdo contfinuada de professores;

+ Ambientes favordveis a utilizagdo de
recursos fecnologicos no processo de
ensino e aprendizagem;

—

E AGORA?

“Antes que estas mudancas possam acontecer de

forma efetiva no sistema educacional brasileiro, é

possivel fazer o uso de tecnologias digitais em sala
de aula?”
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O QUE GANHAMOS AO USAR
TECNOLOGIA EM SALA DE AULA?

» Enfrentar a complexidade e os desafios do mundo atual;
» Ter uma relagao critica e criativa diante das inovacoes;

» Garantir melhores condi¢des de lidar com as novas
realidades do mundo do trabalho;

» Valorizar o carater regional e nacional da cultura e da
educacao;

+ Fortalecimento da cidadania e da solidariedade entre
todos os povos;

» Cooperagao, interatividade e respeito as diferengas;

+ Atuar na defesa da educagédo como espago de inclusao
social e tecnoldgica;

» Estado de permanente predisposi¢ao ao aprendizado;

QUE TECNOLOGIAS DIGITAIS
POSSO USAR EM SALA DE AULA?

Onde posso encontrar?

- .

BENEFICIO

P> Google Play

D YouTube =7 ovee




I

REALIDADE VIRTUAL - RV
« O que é ¢é uma tecnologia de

interface  avancada enfre  um
usudrio e um sistema operacional. O
objetivo dessa tecnologia é recriar
ao mdximo a sensacdo de realidade
para um individuo, levando-o a
adotar essa inferacdo como uma de
suas realidades temporais.
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QUE TECNOLOGIAS ESTAO EM
EVIDENCIA ATUALMENTE®?

* Por onde comecgar?
Google Cardboard

TN

virtuais a visualizagdes do mundo
real. Realiza-se a captura ao vivo de
imagens, que sdo digitalmente
processados e “ampliados” pela
adicdo de grdéficos criados pelo
computador.

QUE TECNOLOGIAS ESTAO EM
EVIDENCIA ATUALMENTE?

REALIDADE AUMENTADA - RA
+ O que é: integracdo de informacdes

* Por onde comecar?

ARTOOLKIT

‘

TN




20/02/2018

——
QUE TECNOLOGIAS ESTAO EM
EVIDENCIA ATUALMENTE®?

STOP MOTION

«O que é ¢é uma ftécnica de + Por onde comecar?
animacdo gravado fotograma a
fofograma com recurso de uma
mdquina  de  fimar, mdquina
fotografica ou através de um
computador.

APP - PicPac Sfop Mofion  Seffware Movie Maker

-

TN

QUE TECNOLOGIAS ESTAO EM
EVIDENCIA ATUALMENTE?

ROBOTICA EDUCACIONAL OU ROBOTICA PEDAGOGICA

+ O que é: sdo termos utilizados para * Por onde comecar?
caracterizar ambientes de
aprendizagem que reUnem materiqis Seumou
de sucata ou kits de montagem
compostos por pecas diversas,
motores e sensores controldveis por oy 0 St
computador e  softwares que vas cerances.  ARDUINO
permitam programar de alguma ()
forma o funcionamento dos modelos .
montados. C PUTACA

NA ESCOLA

http://www.computacaonaescola.ufsc.br/
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N
QUE TECNOLOGIAS ESTAO EM
EVIDENCIA ATUALMENTE?

PENSAMENTO COMPUTACIONAL

« O que é: processo de pensamento * Por onde comecgar?
envolvido na formulacdo de um
problema e na expressdo de sua
solucdo de forma que um
computador — humano ou mdquina \ )

— possa efetivamente realizar. S

N DA TULLT Y

PROGRAMAE!

imagine

rogram
prog www.programae.org.br

COMO FAZER O USO DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS?

Metodologias Ativas de Aprendizagem

« O aluno é personagem principal e o maior responsdvel pelo processo de
aprendizado. Sendo assim, o objetivo desse modelo de ensino é incentivar que a
comunidade académica desenvolva a capacidade de absorcdo de conteldos de
maneira autbnoma e participativa.

« O psiquiatra americano William Glasser propde que os alunos aprendem cerca de:
* 10% lendo;
* 20% escrevendo;
* 50% observando e escutando;
» 70% discutindo com outras pessoas;
+ 80% praticando;
* 95% ensinando.

10
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QUAIS METODOLOGIAS ATIVAS
ESTAO EM EVIDENCIA?

Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas

« A aprendizagem baseada em
projetos ou problemas (ABP) — em
inglés, project based learning(PBL) —
tem por objetivo fazer com que os
alunos adquiram conhecimento por
meio da solucdo colaborativa de
desafios.

QUAIS METODOLOGIAS ATIVAS
ESTAO EM EVIDENCIA?

Sala de Aula Invertida (Flipped Classroom)

* A proposta € prover aulas menos [T
expositivas, mais produtivas e AviL Inver fida?
participativas, capazes de engajar
os alunos no conteudo e melhor
utilizar o tempo e conhecimento do
professor.
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Ensino Hibrido

« E um modelo de educacdo formal
que se caracteriza por mesclar dois
modos de ensino: 0 on-line, em que
geralmente o aluno estuda sozinho
e o off-line, momento em que o
aluno estuda em grupo, com O
professor ou colegas, valorizando a
interacdo e o aprendizado coletivo
e colaborativo.
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Lab. rotacional

)

o NG
\ hb % -
Rotagdo por estagoes
(individual ou grupo)

e a0
£ M v
Qaa

TN

QUAIS METODOLOGIAS ATIVAS
ESTAO EM EVIDENCIA?

Gamificagao

«O tfermo complicado significa
simplesmente usar elementos dos
jogos de forma a engajar pessoas
para atingir um objetivo. Na
educacdo, ela funciona para
despertar interesse, aumentar a
participacdo, desenvolver
criatividade e autonomia, promover
didlogo e resolver situacoes-
problema.

. |

GAMIFI CACAD

N
QUAIS METODOLOGIAS ATIVAS
ESTAO EM EVIDENCIA?

12
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QUAIS METODOLOGIAS ATIVAS
ESTAO EM EVIDENCIA?

STEM
«E um acrénimo em inglés usado Aprendizagem m&o na massa

para designar as quatfro dreas do
conhecimento: Ciéncias,
Tecnologia, Engenharia e
Matemdatica (em inglés Science,
Technology, Engineering, and
Mathematics).

s I M SCIENCE TECHNOLOGY
MATHMATICS

"QUAIS OS BENEFICIOS EM UTILIZAR
METODOLOGIAS ATIVAS?2

 Vdrios beneficios tanto para a comunidade académica quanto
para a instituicdo de ensino:

Para os alunos Para a escola
+ Adquirem maior autonomia; . Moitc)zrsqrﬁs(fjogdol dgs olulnqs com o
+ Desenvolvem confianga:; ampiente ad saia ae auid:
. * Melhora da percepcdo dos alunos com a

* Passam a enxergar o aprendizado como instituicao;

algo tranquilo; A o d heci ;
« Tornam-se aptos a resolver problemas; m%%%ndg; ©reconhecimento no
* Tornam-se prOﬁSSiOhOiS mais qUO“ﬁCOdOS e « Aumento da GTrOQ@O, Copfa(;ao e

valorizados; retencdo de alunos.

» Tornam-se protagonistas do seu
aprendizado.
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ONDE POSSO ENCONTRAR ESTUDOS
SOBRE TECNOLOGIAS NA

EDUCACAO?
%

) - ®

N

(@)

=

Sociedade Brasileira de Computacao ~
CONGRESSO BRASILEIRO DE

Aplicativos
e Games na

INFORMATICA NA EDUCAGAO
Educagao ! !
................ — J

* Os atuais cursos de formacao de
professores — em todos os seus niveis e
formas - preparam profissionais para
essas novas realidades?

» Basta formar os professores sem
transformar a realidade em que atuam?

« Como relacionar essas necessidades
com os demais desafios educacionais
brasileiros?

14
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“Sem a curiosidade que me move, que me
inquieta, que me insere na busca, nao
aprendo nem ensino".( Paulo Freire )

PARA REFLETIR!

—

Thank You All

www.almirjr.com

—
OBRIGADO!
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