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Microkids Studio: O ambiente Era Uma Vez como recurso pedagogico no processo
leitura/escrita

Valéria da Silva Azevedo', Almir de Oliveira Costa Junior?
Resumo

Esteartigo apresentaa utilizacao do ambiente Era UmaVez da Colecao Microkids Studio
como recurso pedagdégico no processo leitura/escrita, em turmas de 3° e 4° anos do
Ensino Fundamental I. Utilizando-se de elementos ludicos, o ambiente envolve cores e
imagens, tornando-se um meio ilustrativo e divertido e, também, por poder estimular
a criacao de historias, em razao de o ambiente ilustrar uma cole¢ao de imagens como
animais, pessoas, transportes, que podem ser escolhidas e, por conseguinte, favorecer
a familiarizacao e desenvoltura dentro de praticas da leitura e escrita em aspectos
de acrescentar mais um recurso as metodologias de ensino ja utilizadas, em uma
linguagem diversificada, em que o ambiente computacional propicia interacao que,
porsuavez, pode criar oportunidades de aprendizagem.Tem por objetivo proporcionar
ainsercao de um recurso a auxiliar no processo leitura/escrita, através da manipulacao
do software, que pode suceder em um espaco a contribuir na aprendizagem para
alunos com dificuldades em ler e escrever, principalmente. As atividades de estagio
foram realizadas na sala de informatica da Escola. Os resultados foram logrados
envolvendo as atividades propostas no ambiente Era Uma Vez, conforme avaliacao
em leitura, digitacao de textos, criacao de histérias e ditado. O artigo esta organizado
na apresentacao do ambiente de estagio; posteriormente uma descricdao de indices de
fracassos no processo leitura/escrita no ambiente escolar, analises de softwares dentro
de perspectivas pedagdgicas, as atividades pormenores realizadas na escola e, por fim,
as analises e resultados da coleta de dados.

Palavras-chave: Microkids Studio, Ambiente Era Uma Vez, processo Leitura/Escrita.
1 Introducao

O uso do computador tem se tornado cada vez mais importante no dia a dia.
Com a tecnologia, muitos tém acesso a informagao de uma maneira muito rapida,
como a verificacao de contas em internet banking, compras de passagem aérea sem
sair de casa, programas com funcdes especificas em sistemas hospitalares, aparelhos
de ultima geracao que sao capazes de identificar doencas que, antigamente, nao
eram possiveis ser identificadas, maquinas de grande porte presentes em industrias
para automatizar o trabalho e, até mesmo, oferecer melhor qualidade de vida para os
funciondrios quando um determinado servico necessita de esforco estritamente fisico,
e entre muitas outras agcoes do dia a dia. A contraproducéncia que algumas pessoas
fazem destas tecnologias envolvem, por exemplo, o uso a pirataria, a utilizagdo em
algumas redes sociais para intimidar, espalhar caltnias, falsificar a prépria identidade
e de outros, apropriar-se de dados pessoais, obter conflitos para si, como a depressao,
o0 estresse tecnoldgico, em que as pessoas tornam-se cada vez mais ansiosas, tendo
necessidade de verificar a todo o momento novas informacdes em sites, e-mails e
redes sociais [Oliveira 20071].
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Diante de alguns exemplos de utilidades citados, tanto vantajosas como
prejudiciais, a tecnologia também se faz presente em algumas escolas que a adotam
como suporte ao ensino. Essas escolas podem ser um fator de igualdade social, ao
permitir o contato constante com a maquina e fazer com que os alunos crescam com
a tecnologia que mais tarde, provavelmente, pode fazer parte do seu cotidiano e
apresentar melhorias nas condi¢des de estruturacao do pensamento do aluno com
dificuldades de aprendizagem [Pimenta e Anastasiou 2002].

O propésito para incentivar os alunos pela leitura e escrita fez-se o uso do
ambiente Era Uma Vez da Microkids Studio, com o intuito de o software auxiliar no
avanco desse processo, pois as atividades poderao oportunizar aos alunos o espago de
criacao com as ferramentas que o programa favorece, pois de acordo com [Conforto e
Santarosa 2002], as novas tecnologias da informacgao e comunicacao prometem gerar
uma transformacao radical da vida em sociedade ao permitir que todos falem e se
facam ouvir, uma condicdo-chave para a construcao de uma sociedade participativa e
igualitaria a todos os cidadaos.

Obtém-se como problema central, a dificuldade em que alguns alunos tém
em ler e escrever. Estes precisam ter ao dispor, além dos métodos tradicionais, a
tecnologia e seus recursos computacionais, pois esses recursos podem agir como um
meio motivacional, como auxilio na aprendizagem, por ter a possibilidade de influir no
processo cognitivo deles [Almeida 2007].

Conforme [Castro e Machado 2016], o método de aprendizagem da leitura e
escrita, em uma sociedade contemporanea, nao pode se limitar somente aos materiais
impressos, pois vivemos em tempos de evolucao tecnoldgica e a escola ndao pode ficar
a parte das mudancgas que ocorrem na atualidade.

O meio a alcancar o objetivo no auxilio ao processo leitura/escrita compreendeu
a utilizacao do ambiente Era Uma Vez da Colecao Microkids Studio como suporte de
ensino no processo leitura/escrita, sendo considerado um ambiente de atividade e
avaliacao para os alunos como digitacao de fabulas, criacao de histérias e ditado.

Ao final do periodo de estagio supervisionado Il, foi solicitado dos alunos
descricbes, evidenciando a experiéncia e as consideracbes positivas e negativas
durante as aulas na sala de informatica em que utilizaram o ambiente Era Uma Vez. Foi
solicitado das professoras, antes e depois da utilizacdo do programa, o preenchimento
de um questionario, abordando a inclusao da tecnologia na escola, utilizacdo de
softwares educacionais juntamente com um determinado assunto de suas aulas, como
avaliaram as atividades desenvolvidas na escola, se houve participagao e interesse dos
alunos, assim como, se o ambiente auxiliou no processo leitura/escrita. Foi realizada a
andlise da coleta de dados e descricao sobre o decurso das aulas e dos resultados.

O artigo estd organizado da seguinte maneira: na Secao 2 apresenta a
caracterizacao do ambiente de estagio. Na Secdo 3 estd descrito as causas de fracassos
escolares referentes a leitura e escrita e analises de softwares como editores de textos
dentro de perspectivas pedagdgicas. A Secao 4 aborda a natureza da atividade
realizada na escola, assim como os detalhes da atividade. A Secao 5 descreve a analise
da coleta de dados, mostrando o desempenho dos alunos no ambiente Era Uma Vez
e 0s questiondrios das professoras. E, por fim, a Secao 6 traz as consideragdes finais.
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2 Local de estagio

O estagio supervisionado em Computacao Il aconteceu na escola publica de
Ensino Fundamental I3, Escola Estadual Santa Luzia, localizada no bairro Praca 14
de Janeiro na cidade de Manaus, Amazonas. A escola nao usa, atualmente, nenhum
material didatico quanto a conteldos especificos de informatica, a exemplo de
assuntos relacionados a Software, Hardware, Sistemas Operacionais e demais temas
computacionais.

A escola obteve no [indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica 2013] uma
média de 5,7 que sintetiza os dois conceitos para a qualidade da educacao: aprovacgao
e média de desempenho dos estudantes em Lingua Portuguesa e Matematica. Quanto
a infraestrutura e dependéncias da escola, ha cinco salas de aula, diretoria, sala dos
professores, secretaria, biblioteca e uma sala de informatica com 14 computadores em
sistemas operacionais Linux e Windows.

A atividade de estagio atendeu 59 alunos em duas turmas: terceiro e quarto anos
do Ensino Fundamental |, no turno matutino. Na turma do 3° ano, os alunos tém entre
09 e 10 anos e doze alunos tém acesso ao computador em casa. No quarto ano, a idade
é entre 10 e 12 anos e apenas dez alunos tém computador.

TURMA: 32 ANO TURMA: 42 ANO

MENINOS: 12

MENINAS: 15
MENINOS: 16

MENINAS: 16

m MENINOS = MENINAS W MENINOS mMENINAS

Gréficos 1 e 2. Caracterizacdo dos alunos: quantidade e género — Turma 3° ano (a esquerda) e 4° ano
(a direita), elaborados pela autora, Manaus.

3 indices de fracasso escolar e uso de softwares como editores de texto

3.1 Discussdes de dados

De acordo com os [Parametros Curriculares Nacionais 1997], no ensino
fundamental, o problema referente ao fracasso escolar, tem sido a questdo da leitura
e da escrita, em que os indices brasileiros de repeténcia nas séries iniciais estao
ligados a dificuldade que a escola tem de ensinar a ler e a escrever. E, assegura que
essas evidéncias de fracasso escolar apontam a necessidade da reestruturacdao do
ensino de Lingua Portuguesa, com o objetivo de encontrar formas de garantir, de
fato, a aprendizagem da leitura e da escrita que, apesar de serem apresentadas como
dois sub-blocos, sdao praticas complementares, que permitem ao aluno construir seu
conhecimento sobre os diferentes géneros, sobre os procedimentos mais adequados
para lé-los e escrevé-los e sobre as circunstancias de uso da escrita.

3 O Ensino Fundamental é um dos niveis da Educacdo Basica, sendo obrigatdrio, gratuito (nas escolas publicas), atendendo
criangas a partir dos seis anos de idade. Devido a alteracao da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB 9395/96), em seus artigos
29, 30, 32 e 87, através da Lei Ordinaria 11.274/2006, ampliou a duragao do Ensino Fundamental para nove anos, passando entéo
a ser dividido em Anos Iniciais (Ensino Fundamental I), compreendendo do 1°ao 5° ano, e em Anos Finais (Ensino Fundamental 1),
do 6° ao 9° ano. Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L9394.htm>. Acesso em: 09 ago. 2016.
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O desempenho dos estudantes brasileiros em leitura piorou em comparagao nos

anos de 2012 e 2009 (Tabela 1).

Tabela 1 - Quadro comparativo dos resultados do Brasil no PISA desde 2000

Pisa 2000 | Pisa 2003 | Pisa 2006 | Pisa 2009 | Pisa 2012
Numero de alunos 4893 4.452 9.295 20.127 | 18589
participantes
Leitura 396 403 303 412 410

Fonte: Quadro disponivel no portal do Inep — Resultados

Conforme os dados do [Programa Internacional de Avaliacao de Alunos 2012],
0 pais somou 410 pontos em leitura, dois a menos do que a sua pontuac¢ado na ultima
avaliacao e 86 pontos abaixo da média dos paises da Organiza¢do para Cooperacao
e Desenvolvimento Econémico. Com isso, o pais ficou com a 552 posi¢cao do ranking
de leitura. Quase metade dos alunos brasileiros, 49,2%, nao alcanca o nivel 2 de
desempenho na avaliagao que tem o nivel 6 como teto, significando que eles nao
sdo capazes de deduzir informacodes e estabelecer relacdes entre diferentes partes do
texto e nao conseguem compreender nuances da linguagem.

As escolas estaduais da rede de ensino em Manaus, conforme o Ideb [indice de
Desenvolvimento da Educagao Basica 2013] obteve a média 5,2 que, em relagcdo aos
anos anteriores, atingiu a meta de 4,5 (em 2009) e 4,9 (2011). O Ideb é obtido pelas
notas do Saeb, Sistema Nacional de Avaliacao da Educacao Basica, e pela taxa média
de aprovacao percentual.

3.2 Andlises de programas educacionais dentro de perspectivas pedagdgicas de
ensino

Realizando pesquisa sobre editores de textos que seguem uma linha de acao
pedagdgica, o programa Kid Pix (figura 1), lancado pela Positivo Informatica, é
um software que oferece ferramentas para as criancas se divertirem e aprenderem
enquanto usa o computador.

O programa oferece recursos para trabalhar com fotografias, videos e
apresentacdes com varias imagens, em um ambiente colorido, com interagdes sonoras
e visuais. O software é proprietario, consistindo em um CD-ROM e é considerado
como uma ferramenta no processo de letramento, permitindo atividades ligadas a
arte educacao, com oportunidades para as criancas criarem através de ferramentas,
desenhos, pinturas e textos [Souza 2008].

Algumas escolas usaram o programa Kid Pix e com ele realizaram projetos como
o “Vivendo e aprendendo com a televisao’, desenvolvido na Escola Municipal Dr.
Osvaldo Aranha, do municipio de Sao Leopoldo (RS), o qual envolveu alunos do 3°ano
do Ensino Fundamental I. O objetivo da iniciativa foi promover a reflexao da turma e
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da comunidade da escola sobre o uso da televisao e suas influéncias no cotidiano. Para
despertar a motivacao nos alunos, a educadora utilizou solu¢des do programa, onde
as criancas criaram, editaram e apresentaram seus trabalhos.

O editor de texto, chamado Aperta Letra (figura 2), foi desenvolvido e
disponibilizado por um pedagogo, professor alfabetizador, técnico de informética e
professor orientador de Informatica Educativa, Marcelo Augusto, da rede municipal
de Sao Paulo. O Aperta Letra é um editor de texto gratuito com layout infantil para ser
utilizado com criangas da educacao infantil a séries iniciais do fundamental. Conforme
argumentos de professores que utilizaram o programa, da EMEI Virgilio Tavora, Sao
Paulo, afirmaram que os alunos adoraram digitar pequenos textos e explorar as
ferramentas de formatacao [Costa 2011].
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Figura 2. Print screen da tela do software Aperta Letra, autora, Manaus.

E diante desses editores de textos, por que trabalhar com a Microkids e utilizar
o ambiente Era Uma Vez? A opcao pela Colecao Microkids foi pelo fato de o conjunto
abranger diversos ambientes, vir com material flexivel, que pode ser adaptado ao
ambiente escolar, ser compreendido e integrado as disciplinas curriculares, contar com
o apoio do livro didatico e CD-ROM que contém softwares educacionais, biblioteca
de livros, banco de imagens dos personagens da colecao e videos. E em face disso, o
projeto tende a proporcionar a inclusao digital, a tecnologia agregada ao processo de
ensino pode ajudar na compreensdao do mundo no qual o aluno estd inserido e auxiliar
o método de leitura e escrita.

Através de um cadastro realizado no site Microkids, é possivel os alunos,
professores e o publico em geral postarem trabalhos realizados no programa. Também
ha concursos de criacao de games e apps para estudantes do 6° ao 9° ano das escolas
parceiras da Colecdao Microkids e dos Projetos ETC, Viver Perigosamente e Brincando
com Codigos 1 e 2. Outro concurso, considerado Nacional, é Criagcao de Quadrinhos
para estudantes do 4° e 5° ano do Ensino Fundamental I, das escolas parceiras da
Colecao e do Projeto ETC, Mundo Encantado da Arte.

Conforme [Rogge 2012], em Revista Espirito Livre, edicao especial do 1° Férum
da revista, a proposta da Informéatica Educacional com o Sistema Microkids e uso
do software livre, em Vila Velha, Espirito Santo, foi viabilizar a integracao curricular,
habilitar para exercicio de autonomia, estimular a pesquisa e a pratica investigativa,
compartilhar saberes, integrar pais, alunos, professores, equipe técnica, comunidade
escolar e sociedade.

Rogge ainda afirma que, a exemplo de demais programas ja conhecidos, a
chegada do Sistema Microkids nos laboratérios produziu um avanco para a rede de
ensino municipal de Vila Velha. Com a implantacao, o surgimento desse novo recurso
veio para suprir uma forte caréncia de material didatico, especialmente no que se
refere ao uso dos recursos tecnoldgicos integrados ao ensino de diversas disciplinas,
tendo o computador como ferramenta de apoio na construcao do conhecimento.
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Em resposta ao uso do material tecnolégico Microkids, durante participagcao no 1°
Forum da Revista Espirito Livre, demonstraram-se alguns trabalhos desenvolvidos por
alunos do municipio, com exposi¢des de maquetes que contemplavam o sistema da
robética educacional propondo aprendizado sobre Educacao Ambiental e Educacao
Cultural sem ferir valores e atentando para o crescimento sustentavel do municipio de
Vila Velha.

Os materiais da Colecao (figura 3) sao um livro didatico mais o CD-ROM. Envolve
livros da educacgao infantil ao ensino médio, além de livros de projetos trabalhando com
codigos e Arte. No CD-ROM estao os programas a serem instalados no computador,
jogos educativos, literatura infantil, musicas, videos e imagens. E um produto
proprietario. A compra da colecao Microkids do 4° ano do ensino fundamental I, 42
edicdo, custou, em setembro de 2014, RS 76,90 na Livraria Concorde.
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Figura 3. Imagens de livros e CDs da Colecao Microkids, autora, Manaus.

No site Microkids Studio, em Material Transdisciplinar, os livros sao tidos
como recursos pedagdgicos transdisciplinares, que estimulam reflexdes a partir de
atividades ludicas e contextualizadas promovendo a investigacdo, a comunicacao, o
espirito criativo e auxiliando no crescimento do aluno como sujeito ativo no processo
ensino-aprendizagem e o computador é utilizado como ferramenta de apoio no
desenvolvimento das atividades propostas.

4 Natureza da atividade proposta

Iniciou-se a atividade em marc¢o de 2016, envolvendo a utilizacdo do programa
Microkids Studio, mais precisamente no ambiente Era Uma Vez (figura 4), com o intuito
de ser um suporte no ensino da leitura e da escrita, na disciplina de Lingua Portuguesa,
em que o aluno pode criar, no ambiente, histérias a partir de imagens ilustradas,
realizar digitacdo de textos e ditado. As turmas foram terceiro e quarto anos, e como
nao havia computadores para cada aluno, dividia-se a turma em dois grupos ou entao
ficavam duas criancas em cada computador.
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Figura 4. Ambientes do software presentes no CD-ROM Cole¢ao Microkids Tecnologia Educacional,
autora, Manaus.

A duracao de cada aula era entre 30 a 60 minutos, sendo uma vez por semana,
em que o 3° ano frequentava a sala nas quartas-feiras, e o 4° ano, as quintas-feiras. A
carga hordria total das aulas em cada turma foi, aproximadamente, oito horas.

As aulas e atividades foram organizadas em planos de aula consistindo para
as duas turmas, ndo atribuindo uma distancia de ensino diferente, em licbes que se
baseavam na leitura e digitagao.

Nas duas primeiras aulas com os alunos, o ensino era sobre informatica basica,
como conceito de computador, definicao dos dispositivos, cuidados com a maquina e
apresentacao de programas educacionais, a exemplo das disciplinas de Matematica e
Ciéncias.

A apresentacao desses programas educacionais consistia no propdsito de expor
um software que auxiliasse no ensino. Em Matematica, as operacdes aritméticas

56 presentes no programa eram de adicdo e subtracao (figura 5). Em Ciéncias, o programa

exibia o Universo e fazia-se conhecer sobre o Sistema Solar (figura 6).
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Figura 5. Print screen da tela do programa A Figura 6. Alunos do 4° ano acessando o o
Caixa disponivel no site Nova Escola, autora, software Conhecendo o Universo, autora,
Manaus. Manaus.

Em digitacao, entregavam-se os textos para os alunos. Realizavam-se leituras
e solicitava o que compreenderam sobre aquele texto ou histéria infantil, como as
fabulas de Monteiro Lobato e Esopo. Os textos para digitacdo compreendiam, no
minimo, entre 12 e 15 linhas, devido ao tempo disponibilizado na sala de informatica.
O decurso de digitacdo era entre 30 e 45 minutos. A figura 7 mostra os alunos digitando
uma histéria.
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Figura 7. Alunos do 3° e 4° anos (da esquerda para a direita) digitando uma fabula, autora, Manaus.

Nas aulas de criacao de historias, o tema era livre e os alunos produziam os
textos de acordo com as imagens que eles escolhiam no ambiente Era Uma Vez. A
avaliacdo nesse processo consistia em coeréncia entre situacdes e acontecimentos
que os alunos criavam, quantidade de palavras erradas e o tempo também prevalecia,
pois a proposicao de criar histérias era somente em uma aula, ou seja, se na préxima
aula fosse criacdo de histérias, essas historias teriam que ser iniciadas e finalizadas no
mesmo dia. O tempo maximo para essas aulas era até 60 minutos.

Os ditados eram sobre contos infantis. Consistiam na narracdo de fabulas e nao
havia informacdes se determinada palavra estava correta. O decurso firmava-se até 45
minutos.

5 Analise da coleta de dados

Desde que iniciaram as atividades na escola, os alunos foram avaliados em
leitura, digitacdo de textos, criacao de historias e ditado.

Tornou-se habito ler os textos que eram entregues aos alunos antes de
comecarem a digitar, assim como as leituras no quadro branco, quando se copiava
uma histéria infantil.

Quanto a digitacao, os alunos faziam a atividade. Liam do quadro ou do texto
entregue e digitavam. Raramente, alguns nao conseguiam concluir a atividade, pois o
tempo era especificado em até 45 minutos e os textos eram entre 12 e 15 linhas.

A avaliacao em criacao de histérias baseava-se em numero de linhas, palavras
digitadas corretamente, o tempo que se firmava em até 60 minutos e a harmonia entre
as situagoes criadas.

A analise dos ditados fundamentava-se, da mesma forma da criagcao de histérias,
em tempo de até 45 minutos e palavras digitadas de forma exata.

Ao final das atividades, requereu-se dos alunos descri¢cdes para eles escreverem
situacoes e consideragdes positivas e negativas durante as aulas na sala de informatica
em que utilizaram o ambiente Era Uma Vez.

Dos 59 alunos, somente 42 descri¢cdes foram recebidas (grafico 3). Os relatos
positivos remeteram-se ao sentimento de alegria dos alunos em frequentar a sala de
informatica, conhecer sobre o computador, digitar os textos no ambiente Era Uma
Vez, sendo considerado, por eles, como um espaco diferente para aprender a digitar,
conforme os préprios conhecimentos.

Nos relatos negativos, eles descreveram sobre a falta de computadores para
cada aluno, que o periodo em que frequentaram a sala de informatica e a duracao
para realizar as atividades era um tempo curto.
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TURMAS: 32 e 42 ANO

19%

81%

M DescrigOes positivas B Descrigdes negativas

Gréfico 3. Identificacdo do quantitativo de alunos que realizaram as descri¢des, autora, Manaus.

No inicio e no final das atividades, foi solicitado das educadoras do terceiro e
quarto anos, de Lingua Portuguesa, o preenchimento de questionarios de abordagem
qualitativa e exploratéria sobre a inclusao da informatica na escola, utilizacdo da
tecnologia no ensino, o periodo em que os alunos frequentaram a sala de informatica
e realizaram as atividades no ambiente Era Uma Vez. A tabela 2 apresenta os dados dos
questionarios.

Tabela 2 — Quadro evidenciando os resultados das atividades realizadas no ambiente
Era Uma Vez

Situagdes vivenciadas na escola antes da
aplicagao das atividades

Beneficios e sugestdes listadas pelas
educadoras depois da aplicacao das
atividades

As criangas vivem diariamente, em seu
meio extraescolar, situacbes de uso
frequente da tecnologia informatizada.

O uso do laboratério é um importante
aliado no processo de alfabetizacao e
letramento dos alunos.

Agregar recursos computacionais ao
saber escolar é oferecer mecanismos mais
atrativos a aprendizagem dos alunos.

Os recursos tecnologicos sao Uteis no
processo de ensino-aprendizagem. A
contribuicao de softwares educacionais
em aulas de Lingua Portuguesa mostra
uma maneira diferente de ver o mundo
e desenvolver a linguagem em diferentes
formas.

Infelizmente, a realidade fisica e
pedagdgica do ambiente escolar ainda
nao permite uma pratica efetiva do uso
de recursos computacionais.

A tecnologia nesta etapa de ensino
vem se apresentar como uma aliada no
processo de fixacao e autonomia da
leitura e escrita.

A tecnologia ndo desestimula a leitura de
livros e, tampouco, a escrita a méo fica
prejudicada.

O ambiente Era Uma Vez despertou o
interesse dos alunos no processo de
leitura e escrita para melhor participar
das aulas no laboratério.

Fonte: Quadro elaborado pela autora
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A partir dos questionarios e conversas com as professoras pode-se analisar que,
em geral, a utilizacao da tecnologia como recurso pedagdgico teve contribuicao com
o uso do ambiente Era Uma Vez referindo-se a digitacao, criacao de histérias e ditado,
pois auxiliou na ortografia de acordo com o que era trabalhado em sala de aula,
motivou os alunos, pois é uma forma diferente de ensino que as professoras tiveram
e enriqueceu o ambiente de educacgao, proporcionando construcao de conhecimento
por um meio ativo, criativo e critico por parte das educadoras e dos alunos.

6 Conclusao

Diante do exposto, os resultados obtidos podem ser considerados satisfatérios.
Os alunos foram atenciosos, participaram das aulas, realizaram as atividades com
autonomia e quando existiam duvidas sempre perguntavam.

A colaboracao dos alunos e educadoras foi fundamental para que as atividades
fossem realizadas, a motivacao e o desenvolvimento da autonomia, nos alunos,
propiciaram atividades que possibilitou a uniao entre eles.

A pratica de leitura e escrita pode se tornar mais interessante, isso porque o
maior quantitativo avaliou positivamente em usar o computador e explorar os recursos
presentes no programa Microkids Studio. Pelas descricdes das educadoras observou-se
o quanto a informatica e softwares educacionais foram fatores de renovacao e suporte
ao ensino. Trouxe, a elas, possibilidades de melhoria na constru¢ao do conhecimento
nos alunos, voltado para o processo de leitura e escrita.

Logo, o ambiente Era Uma Vez e as atividades contribuiram como forma de
experiéncia e elucidacao quanto a influéncia da tecnologia e da utilizacao de softwares
educacionais para o ensino e que pode ser um suporte no incentivo da leitura e escrita.
Pode contribuir trazendo ao processo leitura/escrita uma dimensdo interessante
e diferente enquanto a possibilidade de ir além do ensino tradicional, ocasionando
uma forma a mais para o professor direcionar atividades com método de ensino mais
dinamico, havendo interacdo entre professor-aluno-computador.
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